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GENIE DATA HANDLER

Uns erreichen immer wieder Anfragen, wo man die GENIE DATA in der Bundes-
republik beziehen kann, deshalb haben wir fur Sie einmal diese Hindler-Ubersicht
zusommengesi‘ellf Die meisten der aufgeftihrten Hindler hcben auch unser Software-
Sortiment in ihrem Programm, Anfragen lohnt! o

1000

Micro 80 Compu’rer, SchluterstraBBe 16,
1000 Berlin 12 ‘

Thre Compuferei, Johcnnisthuler Chouséeé, :
1000 Berlin 47

2000

Computer Medular
Buxtehuder StraBe 24,
2100 Hamburg 90

Micro Compufer Christ, Knooper Weg 59,
2300 Kiel 1

GmbH, Jurgen Schréder,

3000

Computer Studio; Rebenring 49 - 50,
3300 Braunschweig

4000

Regensbergsche Buchhandlung, Alter Steiweg 1,
4400 Munster

Computer-Centrale, Douaistralle 1,
4350 Recklinghausen

Data Becker GmbH, Merowingerstrafle 30,
4000 Dusseldorf

Gerhard Knupe oHG, Gintherstrae 75,
4600 Dortmund 1

CC Computerstudio, Elisabethstrale 5,
4400 Dortmund 1

Baffi Elektronik, PaulusstraBe 19,
4800 Bielefeld 1

Kirchner Elektronik, Grabenstrafle 90,
4100 Duisburg 1
5000

Peter Rubiger Micro Computer, Josef-Schregel-
StraBe 45,
5160 Diren

Hobby Elektronik 3000, V1c‘ror1asi‘raBe 8-12,
5400 Koblenz

_Buchhundlung Gonski GribH & Co, Neumarkt 24,
5000 K&ln 1

Uwe Schmidtke Elektronik, SandkaulstraBe 84,

5100 Aachen _

RMI Nachrichtentechnik GmbH, Postfach 1526,
5100 Aachen

6000

Thomas Igiel Elektronik, HeinrichstraBe 48
6100 Darmstadt

DM Elektronik, Triererstralle 4,

- 6588 Birkenfeld

Arthur Rufenach KG, Dammweg 2,
6900 Heidelberg

7000

Arlt Elektr. Bavelemente, KatharinenstraBe 22, |
7000 Stuttgart 1 ‘ =

Stefan Lehmann, Breitenbachstrafle 29,
7613 Hausach/Schwarzwald

Schaber Genie Computer, Industriestrafle 4q,
7707 Engen

Martin Schuster, St. PoltenerstraBe 4,
7920 Heidenheim

8000

Conrad Computer GmbH, Schillerstrafe 23q,
8000 Minchen 2 -

Miinzenloher GmbH, T&lzer StraRe 5,
8150 Holzkirchen

Dyras, ParsivalstraBe 8,
8500 Nurnberg 40

Buro 2000 Haas, Dresdner Strafle 5 und Fried-
richstraBle ¢,

8520 Erlangen

Computerladen H. Staudt, Doberlitzer Str.
8670 Hof

15,

SOIIte «lbr" Handler die GENIE DATA noch nicht in seinem Sortiment haben,
~_so wird er sie sicher gerne fUr Sie bestellen !




INHALTSVERZEICHNIS

MICKEY MAUS UND MIKROCHIPS
Damit Sie einmal sehen, was sich auf
dem Computer-Markt in den USA so
alles tur, dieser Bericht, von der Messe

in Anaheim/USA ab Seite 4

MASTER MIND
Versuchen Sie einmal den geheimen Code
Ihres Colour Genie zu knacken. Gar nicht
so einfach!

Ab Seite 32,

DAS NIM SPIEL

Mit diesem Spiel stellt lhnen lhr Computer
eine ganz schon verzwickte Aufgabe.

Der Bericht zeigt wie man den Nim's"

erfolgreich begegnet. Seite 6

PRINT TO LPRINT
Diese Maschinen-Routine formt alle Print-
Befehle blitzschnell in Lprint's um.

~ Ab Seite 35

METEOR ATTACK -

Ein rasend schnelles Spiel in Maschinen-
sprache, da wird ihr Computer-Zimmer

zum Raumschiff! ! Listing ab Seite 8

SOLITAIR
Mit diesem Denkspiel kommt bei Thnen
so schnell keme Langeweile mehr auf.
Ab Seite 37

BIORHYTHMUS
Ein Programm fiir alle, die jetzt schon

wissen wollen, wie sie sich nichste Woche
fiihlen. Ab Seite 12

TONERZEUGUNG BEIM VIDEO GENIE
Wie man mit dlteren Genie's Tone macht,
zeigt diese Bauanleitung ab Seite 40

ABENTEUER-BURG
Erleben Sie ein fantastisches Abenteuer .
mit vielen Uberraschungen. Ab Seite 15

KALENDER
Dieses Programm druckt lhnen fiir jeden
gewiinschten Monat einen Kalender. = Seite 41

HIRES-GRAFIK
Mit dem Colour Genie kann man iiber
_die programmierbaren Zeichen eine gute
- Grafik-Auflssung erzielen, wie steht
ab Seite 20

BASIC ERWEITERUNGEN :
Wie man neue Befehle embaut steht

. ab Seite 42

5

HAUSHALTS-FINANZEN

Hat Thre Frau si¢h schon iiber den teuren
Computer beschwert? Mit diesem Programm
kénnen Sie ihr beweisen, das man mit '
thm auch Geld sparen kann! Ab Seite 22

MERGE
Hingen Sie verschiedene Basic-Programme
zusammen, wie steht

auf Seite 43

BATTLE OF SARPEDIUM

Noch ein tolles Spiel. Ab Seite 43

DER Z 80
Hier sehen Sie wie er funktioniert.

Seite 52

VOKABEL-TRAINER
Mit diesem Programm wird Ihr ,Jiingster"
ein Fremdsprachen-Genie.

NEUE ROM'S FUR COLOUR GENIE
Was sie mehr kdnnen? - Ab Seite 54

Ab Seite 25 |

B TEXT 1.9
Ein Textverarbeitungs-Programm fiir
Geme [ + I und den Star DP s10. :
Listing ab Seite 27

ELEKTRONIK TEIL 1
Frischen Sie in dlesern Kurs Ihr Wissen
neu auf! . Ab Seite 56

IMPRESSUM

Seite 5‘8.
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MIKROCHIPS

Exclusivbericht von der Computermesse in Anaheim, USA.

Die gréfite Computermesse der Welt in Anaheim
ist gelaufen. 630 Aussteller registrierten
110.000 Besucher. Das rege Interesse war vor-
programmiert, Wer Sensationen erwartet hat,
wurde enttduscht.

Flir technisch interessierte Laien und Compu-
tereinsteiger mag es vielleicht sensationell sein,
wenn ausgepuffte Programme auf raffinierten
Systemen Ergebnisse auf den Bildschirm brin-
gen, die an Hexerei grenzen. Der Insider, oder
gar der frustrierte Freak, konnte iiber einige
Dinge bioB miide ldcheln, wie zum Beispiel Uber
den Piloten in voller Uniform, der mit 'High
and migthy face' und per Mundwerk ein Flugsi-
mulator-Programm fiir Lieschen Miiller bedien-
te. Man merkte recht deutlich: Disneyland ist
nicht weit! Einer der Computergiganten machte
von dieser Nachbarschaft sogar direkten Ge-
brauch: Er mietete fir seine Kunden und Inter-
essenten Donald-Duck's Territorium; ein raffi-
nierter Schachzug, den Ké&ufer von Morgen an
den Heimcomputer und seine Moglichkeiten her-
anzufiihren! .

-~ Damit war offenkundig, wo Amerikas Compu-
terstrategen die Front sehen: Hinein ins Volk!
Videospielautomnaten, welche nicht nur eine Ofi-
nung haben, in die man Software-Pakete hinein-
schiebt, sondern Rechner mit allen Merkmalen
des frei programmierbaren Mikrocomputers, ap-
pellieren an die Kreativitdt des Menschen und
geben ihm die Moglichkeit, das 'Phantom' zu
durchschauen und damit zu beherrschen. Der
Schwanengesang der reinen Spielcomputer hat
begonnen.

PROFIS PROFILIEREN SICH

Es wire ungerecht zu behaupten, die Cornputer-

messe in Anaheim sei blof eine Dependance von
Disneyland gewesen. Die N&he von 'Silicon-Val-
ley' war Uberdeutlich splirbar; die Présenz jener
klugen Kopfe, die von Wellblechgaragen aus die
Welt erobert haben.

Ist diese 'Wildwest-Zeit der Computerhelden
auch léngst vorliber und der Pioniergeist von
damals einem Supermanagement gewichen, so

-ist die Forschung nicht zum Stillstand.gekom-

men. Im Gegenteil. Die Entwicklung geht zur
Zeit einen logischen, geraden Weg.

Der Birocomputer 1983 préasentiert sich als
Kompaktgerdt mit eingebauten 5 1/4" Disket-
tenlaufwerken und einem {28 KByte Hauptspei-
cher. Die Diskettenorganisation tendiert nach
40 Spuren, beidseitig und mit doppelter Schreib-
dichte. Eine Lo&sung, die einen guten Kompro-
miss zwischen Datensicherheit und Datenmenge
darstellt, denn eine Patentidsung gegen die me-
chanische Empfindlichkeit von Disketten und

Laufwerken ist nicht in Sicht. Wenn auch 'Spin .

Physik' eine 5 1/4" Diskette mit einer Speicher-

kapizitdt von 10 Mbty(!) présentiert, so fehlen

bislang immer noch die Laufwerke, welche sol-
che Aufzeichnungsdichten im- praktischen Ein-
satz fehlerfrei gewdhrleisten, 'Konigin 5 1/4'
regiert, die Tage von 'K&nigin-Mutter’, 8 Inch,

sind gez&hit und dem Thronfolger mit 3 1/2-

Inches sagt man eine glorreiche Zukunft voraus,

Bildschirmformat und -grofie scheinen sich all-
méahlich auf eine Praxisform einzupendeln: 80
Zeichen pro Zeile bel einer Bildschirmdiagona-

len von 30,5 cm- liberwiegen. Verschiedentlich’

werden auch 132 Zeichen/Zeile angeboten. Die
Zukunft wird zeigen, wohin der Anwender ten-
diert. '

.
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Bei der Bildschirmfarbe hat der Kunde anschei-

nend entschieden: Das griine, entspiegelte Dis-
play dirfte das Rennen gegen die gelben und
andersfarbenen Briider gewonnen haben. Als
Auflésung sind 18 Mhz vorherrschend.

Auf dem Gebiet der Massenspeicher werden
noch uneinheitliche Wege gegangen: Bewegliche
Speichermedien, oder Festspeicher -das ist noch
die Frage. Aber was an Speicherkapizitdten an-
geboten wird- ob Harddisk oder Winchesterlauf-
werk ist mehr als beachtlich. Der Durchschnitt
liegt immerhin bei 10 MBty.

DIE TRAGBAREN MARSCHIEREN

Osborne
Computern- hat seinen Vorsprung mit dem neu-
en 'Executive' weiter ausgebaut. Allgemeiner
Trend bei den Tragbaren: Kleiner, leichter -und
grofere Bildschirme., MuBte man friher kraftig,
gut zu Fuf und scharfsinnig sein, um ungetriibte
Freude mit einem 'Tragbaren' zu haben, so
braucht man heute auch als schwichlicher Bril-
lentrdger mit PlattfiBen im Urlaub nicht mehr
auf seinen Computer zu verzichten.

Die Entwicklung der kleinen, handlichen zeigt
gleichzeitig aber noch etwas: Die Zeit der Sau-
rier ist endgtiltig vorbei. Die verbleibenden
. Monster dienen nur noch auf wissenschaftlichen
Gebieten und sind im Sondereinsatz in der Ver-
waltung., - ‘

DIE KLEINEN SIND DIE GROSSEN

Begriffe wie Heim-, Micro- und Biirocomputer
- verschwimmen immer mehr. Die Grenzen sind
- flieBend geworden, seit die Leistung der 'Klei-
nen' und ilhre Speicherkapazitdten gestiegen
sind. :

Merklich und gleichzeitig schmerzlich fiir einige
Schreibmaschinenhersteller, {ibernimmt  der
Computer allméhlich die Funktion der Schreib-
maschine. Die Elektrifizierung der guten, alten
Dampi(schreib)maschine konnte diesen Trend
nicht aufhalten. In Elektrische serienm&Bige
Schnittstellen einzubauen, um sich an einen
Computer anzuhdngen, wird das Sterben der
Nur-Schreibmaschine vielleicht einige Jahre hin-
auszdgern, aber nicht verhindern k&nnen. Die
Schreibarbeit der Zukunft eriedigt der Micro im
Verein mit. einem Drucker. Nadeldrucker? Tin-
tenstrahl? Laser? Wer wird das Rennen mach-

-ein Pionier der Portables unter den <

v
/

‘getragen wird,

~Z/

DIE ELEKTRJONISCHE SCHREIBFLUNDER

Wesentlich mehr Zukunft kann man einer Ent-
wicklung geben, weiche zwar wie eine Schreib-
maschine aussieht, aber die mit einer herkdmm-
lichen Schreibmaschine nur noch weitschichtig
verwandt ist: Ein Schreibgerdt mit genormter
Tastatur, Speicher- und Druckwerk, das wie ei-
ne Schreibmaschine bedient wird. So quasi ne-
benher kann man mit dem Ding auch rechnen,
Ergebnisse und eingetippte Briefe mittels einge-
bauter Mini-Cassette .speichern, Ein Mini-Dis-
play mit Fliissigkeitskristallanzeige dient zur
Editierung und Kontrolle. Und das ganze in su-
perflacher Kofferform: Ein Minicomputer, spe-
zialisiert auf Schreibarbeiten, kombiniert mit
Rechenfunktionen. 5 Kilo geballte Technik. Ist
das die Reisesch}'-/eibmaschine der Zukunft?

ZAUBERWORT * 16 BIT *

Der 16-Bit-Prozessor, der jeden: Programmierer
ins Schwérmen bringt, hat bei fast allen Gera-
ten Eingang gefunden. Aber noch muB er sich

den engen Platz im Gehduse mit seinem &alter-

en, 8-bitigen Bruder teilen. Der Grund ist ein-
fach: Die 16-Bit-Software ist bis dato einfach

‘noch zu diinn gesdt auf dem Markt, als daB man

mit einem Nur-lé6-Bit-Rechner ein Anwender-

volk iiberzeugen kénnte. Es wird aber eine Fra- -

ge der Zeit sein, wann Mister 8-Bit zu Grabe

en? (Zuschriften unter "Ich bin der Prophet" an . -

die Redaktion.) '
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Wissen Sie, wie lhr TRS-80 auf die Eingabe
'PRINT 12 AND 9' reagiert? Oder was ausgege-
ben wird, wenn Sie 'PRINT 12 OR 9' eingeben?
Es kommt nicht etwa die Meldung 'SN-Error',
sondern der Computer gibt die Zahl '8' und im
zweiten Fall die Zahl '13' aus.

Der TRS-80 gibt die logische Verkniipfung der
bindren Darstellung der eingegebenen Zahlen
aus:

12 (dezimal) = 1100 (binir)

9 (dezimal) = 1001 (bin&r).

Das logische Und: 1000 (bindr) = & (dezimal)
Das logische Oder: 1101 (binér) = 13 (dezimal).
Diese bemerkenswerte Tatsache kann man vor
allem bei Algorithmen nutzen, die die Binardar-
stellung von Zahlen bendtigen. Angefligt ist das
Beispiel des Nim-Spiels.

Bei diesem Spiel (siehe Programm) fiihrt z.
B. folgende Situation bei bestmdglichem Spiel
zum Verlust flir den Spieler, der am Zuge ist:

SOFTWARE

DAS
'NIM-SPIE L

GENIE [+11

1. Haufen & Steine 100 (bindr)

2. Haufen 6 Steine 110 (bindr)

3, Haufen 2 Steine 010 (binar).
Spaltensumme: - 220

In jeder Spalte befindet sich eine gerade Anzahl
von Einsen. Der am Zuge befindliche Spieler
muB nun von einem Haufen einen oder mehr
Steine nehmen. Dadurch tritt aber in mindes-
tens einer Spalte eine ungerade Anzahl von Em-
sen auf,

Der Gegenspleler kann mit seinem nédchsten Zug
wieder auf eine gerade Anzahl von Einsen in al~
len Spalten kommen und so gewinnen.

Diese GesetzméfRigkeit im Nim-Spiel wird vom
Programm ausgenutzt. Wer das Spiel nicht
kennt, macht aller Wahrscheinlichkeit nach frii-
her oder spéter einen Fehler und verliert.

Bernd Plumhoff "

10 REM #xexxiixskikiiddi®t DAS NIM-SPIEL 3583855658555 566 655 856 5

20 DEFINT A-Z

30 LCLS ‘

40 PRINT,"DAS NIM-GPIEL™
S0 PRINT
B0 PRINT™

MAN DARF VON EINEM HAUFEN SO VIELE STEINE ENTFERNEN, WIE MAN"

70 PRINT"MODECEHTE. WER DEM LETZTEN STEIN ENTFERNT, GEWIRNNT."
80 PRINT"” ZUERST WIRD DIE ANZAHL DER HAUFEN UND DER STEINE FRO HAUFEN™

20 PRINT"FESTGELEGT."

100 PRINT _ '

110 INFUT"WIEVIELE HAUFEN"3N

120 IF N2 THEN 110

130 DIM HAUFEN{N)

140 FOR I=1 TO N

150 PRINT"WIEVIELE STEINE HAT DER";
160 INPUT". HAUFEN"SHAUFEN(I)

170 IF HAUFEN(I)<1 THEN PRINT"DAS GEHT NICHT‘": 5070 150




SOF TWARE GENIEDRTR -

180 NEXT I
190 PRINT

200 INPUT"1=COMPUTER BEGINNT 2=SPIELER BEGINNT":A

210 IF A=1 THEN 330

220 IF A<>2 THEN 200

230 PRINT

240 INPUT"VON WELCHEM HAUFEN WOLLEN SIE STEINE NEMMEN (WENN SIE DIE
SEITEN TAUSCHEN WOLLEN, GEBEN SIE *T° EIN)";As

250 IF A$="T" OR A%$="t" THEN 330 ELSE A=VAL(A$)

260 IF A<1 OR AN THEN 240

270 PRINT"WIEVIEL STEINE WOLLEN SIE VOM";A;

280 INPUT". HAUFEN NEHMEN";B -

290 IF B<1 OR HAUFEN(A)<B THEN 270

300 HAUFEN(A)=HAUFEN (A) -B

310 I=1

320 IF I<=N THEN IF HAUFEN(I)=0 THEN I=I+1: 60TO 320 ELSE 330 ELSE PRINT"
BRATULIERE, SIE HABEN GEWONNEN.": PRINT"SIE KENNEN ANSCHEINEND DEN ALGORI
THMUS. “: BOTDS10 -

330 C=HAUFEN(1)

340 FOR I=2 TO N

350 C=(C OR HAUFEN(I)) AND NOT(C AND HAUFEN(I))

360 REM C ERHAELT DAS EXKLUSIVE ODER VON C UND HAUFEN (1)

370 NEXT I

380 I=1

390 IF C<>0 THEN 430

400 IF HAUFEN(I) >0 THEN D=RND{HAUFEN(I)): BOTC 470

410 I=I+1

420 GOTO 400

430 D=(C OR HAUFEN{I)) AND NOT{(C AND HAUFEN{I))
440 REM WIEDER WIRD DAS EXKLUSIVE ODER GERILDET
470 IF DFXHAUFEN(I) THEN 1=I+1: GOTO 430

4460 D=HBUFEN(I)~-D

470 PRINT"ICH NEHME"3;D; "STEIN(E)} VOM“3;Is5". HAUFEN"
480 HAUFEN(1)=HAUFEN(I)~-D .
490 I=1

500 IF I<=N THEN IF HAUFEN(1)=0 THEN I=I+1: GOTO 500 ELSE 5S40 ELSE PRINT"
ICH HABE SEWONNEN.": PRINT"MEIN ALGORITHMUS FUNKTIONIERTE. "
510 INPUT“NDCH EIN SPIEL {(J/N}"3iA%$

520 IF A$="N" OR A$="n" THEN END

5320 RUN

540 PRINT“HARUFEN: ";

550 FOR I=1 TO N :

S60 FRINT TAB(S+4%1); I;

S70 NEXT I '

580 PRINT

590 PRINT“STEINE:";

&00 FOR I=1 TDO N

610 PRINT TAB(S+4%I)5 HAUFEN{(I);

620 NEXT I -

630 PRINT

640 GOTO 230

KEINE LUSTMEHR _

ZUMTIPPEN?

DA HILFT DER GENIE DATA - PROGRAMMSERVICE, SIEHE .UMSCHLAG HINTEN !
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SOFTWARE

METEOR ATTACK

Meteor Attack ist ein Spiel, wie es bereits vie-
le auf dem Markt gibt., Die Bedienung des
Spieles ist sehr einfach. Mit dem Links- und
dem Rechts-Pieil wird die eigene BASIS, die
sich am unteren Rand des Bildschirms befmdet
gesteuert. Schieflen kann man mit der "Pfeil
nach oben"-Taste. Als Besonderheit lassen sich
mit der "Pfeil nach unten"-Taste Bomben wer-
fen. Diese l8schen den ganzen Bildschirm. Ziel
des Spieles ist es, moglichst viele Meter in das
Gebiet des Feindes einzudringen.

Bei diesem Flug hat man es mit 3 Arten von
" Flugobjekten zu tun:

1. Meteoriten, die durch kleine weiBe Gebilde
dargestellt werden.

2. Die Feinde. Sie kommen nicht so oft wie die
Meteoriten vor und sind am groBten.

3. Die Versorgungsschiffe. Dieses sind léngliche
Gebilde, die sehr selten erscheinen.

Die Beriihrung mit allen 3 Flugobjekten fiihrt
zur Zerstdrung der Basis. Am Anfang des Spie-
les verfiligt man iber 4 Basisschiffe. Das Spiel
ist beendet, wenn alle Schiffe zerstort sind.
Die Energiemenge ist auf 110 Energieeinheiten
begrenzt. Ein SchuB verbraucht 1, eine Bombe
10 Energieeinheiten. Ist der Energievorrat vol-
lig verbraucht, ist es nicht mehr mdglich, den
Feind zu zerstdren. Um das Spiel attraktiver
Zzu gestalten, wurden noch einige Extras einge-
baut: _

- Damit das Programm auch akustisch interes-
sant ist, habe ich eine Tonroutine eingebaut.

ANFANGS- und

- Wenn man 500 Meter in das feindliche Gebiet
eingedrungen ist, erhalt man 30 Bonusenergie-
einheiten.

- Viele Spiele werden bereits nach kurzer Zeit
uninteressant, da sie zu einfach sind. Zur Ver-
meidung dessen werden die Schiffe ab 800 Me-
ter schneller.

- Um zum Titelbild zuruckzugelangen, genigt
ein Druck auf die (BREAK) Taste.

- Erreicht man die seit dem Einladen des Pro-
grammes beste Punktzahl, kann man seinen
Namen eingeben (HIGH-SCORE).

Um eine moglichst gute Graphik zu erreichen,
wurde eine Vielzahl von Routinen zur Bild-
schirmmanipulation integriert: Eine Bildschirm-
invertierroutine, eine Routine, die den Bild-
schirm mit beliebigen Graphikzeichen fiillt und
eine "SCROLL-DOWN"-Routine. Da das Pro-
gramm mdglichst kurz sein sollte, werden eini-
ge ROM-Routinen aufgerufen: :
Bildschirm stchen, Text schreiben und Text-
eingabe. :

Mein mit nur 16 K-RAM ausgestatteter TRS 80
kann nur ca. 1| K Maschinensprache assemblie-
ren. Deshalb schrieb ich 3 einzelne Assernbler-
programme (Titelbild, elgenthches Spiel, Ende
und HIGHSCORE), die ich mit einem Monitor
zusammeniligte. So konnte ich ohne grofle Pro-
bleme ein Maschinenspracheprogramm erstel-
len, filir das man eigentlich einen 32 K grofien
Speicherbereich benstigt. '

ANSPRUNGSADRESSE: 4A00 H / ENDADRESSE:5533 H /

afigyis OO C% @1 21 L@ 3C 25 28 4B 21 EX 4R CD A7 28 21

4fl@d: 4B 3D 23 20 AR 21 BI 40 CD A7 28 21 80 3D 22 2

4fzB: 4@ 21 OF 4C CD A7 28 ZE B4 01 4D SC CD AB 4B 2D

4fZQ: CZ 29 4R CD CH B1 21 55 30 22 20 4@ 21 =2 4C CD

4na@: A7 28 21 B1 3IC 22 2B 4B 1 30 4C LD A7 2B 21 CI

4pS@: 30 23 20 4B 21 73 AC CD A7 28 21 @81 3D 2X 20 40

ARER: 21 A5 AT CD A7 2B 21 41 3D 22 20 4D 21 D@ 4C CD

4an7@: A7 28 21 Bl 3D 22 20 4D 21 F7 4C CD A7 28 CD 25

apB@: 4B 21 Bl IF 22 2@ 4@ 21 IF 4D CD A7 2B 21 40 3

4R9@: CB 4E CZ BD 4B CB 4B C2 BC 4R D1 4B 9C CD AR 4B

4RAD: 21 Bl IF BE B4 QE B4 CD RS 4B 22 20 40 21 DX 4E

ARRG: CD A7 28 @1 4@ SC CD AB 4B CZ 81 4R CD C3 @1 21
ARCEIE 41 30 22 2@ 4D 21 S4 4D CD A7 B 21 81 30 2k 20

4PDDs 4@ 21 9% 4D CD A7 2B 21 Ci 3C 22 20 40 21 CZ 4D
4fEB: LD @1 D 22 2D an_cn A7 2B 2L o

A7 -

28 F
a -al

Al 2 -




GEMEDATR o

AafFg: 4l 3ID 22 2@ 4B 2t @2 4E CD A7 2B 21 81 3D 22 20
ABDWM: 4@ 21 =S A4E CD AV 28 21 Ol ZD 22 20 4B 21 4E AE
apilla: CD A7 28 21 01 ZE 22 28 4B 21 B% 4E CD A7 28 CD
aBz@: 25 4B C3X BA 4R BE 48 21 BB 30 36 BE: I3 18 FR @&
4B3IB: 4B 21 C® 3F 36 B@O 23 1@ FB 86 10 =1 68 3C 36 95
4B4a@: 11 48 @@ ED SA 18 F7 @& 10 21 3IF 3IC 36 AR 11 4B
4BSB: @@ ED SA 1B F7 IE 97 32 DB 30 3IE AR 32 3IF IC ZE
Apel@: BS 32 C@ 2ZF ZE BR 32 FF IF €D 21 81 IF 22 28 40
aE7@: 21 L2 4E CD A7 28 21 40 38 CB 4E Cz ED 4B 01 4@
4pe@: 9C CD A 4B B b4 BE B4 CD A% 4B 21 81 3F 22 20
4B97: 4B 21 DX LE CD A7 28 01 4B 9C CD AP 4B C3 BA 4R
ARARBE 78 47 180 FE 0D Cx A1 4B C9 58 42 ZE @1 D3 FF 1@
ABRBE: FE 42 3E B D3 FF 1@ FE 8D CZ AR 4B C8 CS @E 03
apCh: Be 14 CD A9 4B C1 21 20 30 81 28 B4 16 @@ 7E FE
ABDW: 2@ 2B BY 16 FF 38 2% OB 78 Bl 20 F2 BR 20 DE C3
GREQ: EB@ 4E 52 43 48 4F 4E 2@ 57 4D 4% 44 45 S ZB 45
ABFE: 49 4E 2@ 4E A4S S5 45 S2 20 49 4E 36 41 44 45 52
aCBBe: 20 21 22 41 4z A% 52 20 4F 45 43 4B 20 21 28 44
4Ci@: 41 53 20 49 5% 54 20 44 4F 43 48 20 zE ZB ZE 2D
4C2ZEB: 2E 22 4D 2B 45 20 5S4 2B 45 20 4F 20 52 2D @ z@
ACTD: 41 2B 54 20 34 ZB 4l 2B 4% 20 4B 22 55 53 45 2D
4Calls 5S4 4B 45 20 41 52 52 4F 57 20 4R 45 59 53 20 54
C4CS@e 4F 2@ 4D 4F SE AT 2@ 58 4AF S5 S5k 2B 5T 42 4R SO
ACEW: 2B 54 4F 2B 4C 45 4 5S4 28 41 4E 44 20 S2 49 47
4aC7@: 4B D4 22 55 S8 45 20 Sa 4B 45 B 55 5B 2D 41 32
ACB@: 52 4F 97 2B 54 4F 28 .53 48 4F 4F 54 2B 44 4F 57
4080 4E 2D 41 4C 49 45 4E 53 20 41 4E 44 2B 4D 45 S4
atills 45 4F S 53 22 55 B3 45 2@ 54 48 AT 2B 44 4F 57
4CBR:  4E 2B 41 52 52 4F TS7 20 54 4F 20 D4 4B 52 4F 87
4aC@z: 20 5S4 48 45 20 55 4D 41 32 54 zZD 4% 4F 4D 42 =22
4aCb: 54 4B 49 2B 53 4D 41 52 D4 2B 42 4F 4D 42 20 4%
A4CEW: 40 45 41 4B 53 20 54 48 45 20 57 48 4F 40 45 =2
ACFBs: 53 4% 82 45 A5 4E 22 S8 S 43 ST 53 2@ 20 42 SR
4DBB: 45 41 4B 3IE 2@ 54 4F 20 52 45 B4 5D B2 4E 2B 34
4D1i@:  4F 2 94 48 49 53 ZB 5@ 49 4% D4 55 52 43 22 S@
4De@r 52 45 53 53 20 30 45 4k 54 45 5E 3k 20 4k 4F S
4030z 2@ 4D 4AF 52 4T 2B 45 4E 0% D4 G2 55 43 54 49 4F
aDa@: 4k 53 20 200 30 43 40 45 41 52 ZE ZD 5S4 4F 20 S0
4DS@:  4C 41 59 22 41 55 4B 47 41 4% 45 IR 2D 4D 4F 45
4DBB: 47 40 49 43 4B 93 54 20 97 45 49 D4 2B 49 4E Z
abp7@: 44 41 53 2D 47 A4S A7 4E 4% 32 49 53 AT 48 4% X0
4DB@A: 47 45 42 4B 45 34 20 45 48 4F 44 52 49 4E A7 45
4apg@: 4E Z2 IR 53 49 45 20 48 41 4z 4D AE 2B 41 4D 20
abhBs - 41 4E 4B 41 4E 47 20 44 45 53 2@ BZ 50 49 45 4C
4DB@: 4% 53 2@ 31 Iz I0 ZB 45 4k 45 32 47 49 45 A5 49
4bBB: 4E 48 45 A9 5S4 45 4E 22 TF 4% 48 5 53 03 20 IR
4DDA: 20 31 28 45 4E 45 32 47 AT 45 AD A9 4E 4B A5 48
4DE@: 5S4 22 53 4D 41 S 54 4% 4F 4D 42 2B 3A 20 31 3D
4DFB: 2@ 45 4E 4T SR 47 49 45 4549 4E 4B 45 49 D4 4%
GEBA:  4E 22 D3 49 45 20 48 41 42 45 4E 2@ 34 2 S5 4%
4E1Q: 4B 49 4B 4B 4T 2B 5A 55 5z 2B OB 45 52 4B 5545
4EZB: 47 55 4E 47 Z2 SE SB 49 45 4C 45 4E 44 45 3B 2
L4E3IA: 20 41 40 40 45 2B 53 43 48 49 46 4k 45 20 55 48
4aE4aB:  4E 44 20 SBE 45 3R 42 S5 41 S5 4T 4B B4 2R 42 45
LESB: 49 20 I5 FD 30 2@ 4D 45 54 45 Sz 4AE 20 42 45 4B
4EE@: 4F 4D 4D 45 4E 2D 53 49 45 20 35 I@ 20 Az 4F 4E
S 4E7@: 55 93 45 4E 45 52 47 48 45 45 49 4E 48 45 49 S4
AEBBYT AT 4E 22 57 4% 4F 4E 2@ 53 48 45 2@ B B 0 2D
HEDB: 4D 4T 54 45 52 20 43 52 58 43 48 4% 48 54 28 48
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LERD: 41 4% 45 4E 2C 57 45 4T 4B 53 45 4T 54 2D 44 49
LEBG: 45 20 47 45 S5 4% 48 57 45 4E 44 48 A7 4B 45 49
GECD:  S4 22 30 4T 4C 45 41 SF JE 20 S4 4F 0 SIT S4 4l
4ED@B: S7 S4 2% FC 2% 3B FF @B FF D@ FF B@ FF 8@ FF 00
AEER: CD CY @1 21 ES BT 37 BE 49 3 78 32 @A 49 21 0D
4LEF@:. 00 5 OC 49 21 @4 BB 22 D4 49 3E 20 32 00 49 21
4FOD: CO 3F CD 7C 51 22 20 4B 71 4R 52 CD A7 28 3E @4
AFIDE 32 02 49 D6 OF 21 @@ 3IC IE A 11 3F @R ED 50 38
4F2B:  2A 2% 36 SO 10 FI IA B4 49 FE BO CA BS 52 FA ES -
4F3I@: 53 30 @ 49 E7 O 43 4F CD EC 58 IE B4 2 02 49
4F4D: C3 26 4F 3R 02 49 3ID I OF 49 21 40 3B CB 6E C2
4FS@:  S2 4F 21 4@ TS CB 76 C2 BF 4F CB 56 C2 I3 4A CE
4FE@: EE CA EF 4F 30 @R 49 FE BR FA BF 4F CD RZ 51 =
4F7@: @E 49 ES C1 CD 4@ 52 21 4@ 38 CB 5E CT FC 4F C3
4FBB: 26 4F 3B 00 43 FE @1 £ 9% 4F @1 DB @7 CD 40 52
4FI0: 0T 26 4F 21 C@ 3F CD 70 51 23 20 4@ 21 S2 52 CD
AFAP: A7 28 3A @0 49 21 CB 3F CD 7C 51 2R 22 20 4@ 21
4FB@: 4R S& CD A7 28 5A B0 49 3D 32 DB 49 O3 52 4F 30
4LFC@: @@ 49 FE 39 C2 D@ 4F @1 D@ @7 CD 40 S CI 26 4F
4FDB: 21 CB 3IF CD 7C S1 22 2@ 4B 21 S 52 CD A7 28 21
AFE@: CO F 30 0@ 49 CD 7C 51 23 22 20 4@ 21 40 52 CD
4FF@B: A7 28 30 0@ 49 IC 32 OB 49 CT 26 4F 30 0A 49 FE
SPPB: Bl FA ZE 4F 30 D@ A9 21 OB IF CD 7C 51 11 08 OO
SO1@: ED SA 06 OF 11 40 OO0 ED 5 7E FE 2@ CZ 33 S0 36
S@zp: A FS CS DS O @1 5@ CBF 22 CD RS9 4k DI CI*F1 38
S@IB: 2B 1@ Eil 21 D@ S0 11 4D @@ 19 1@ FD 11 IF @@ ED
Spap: ST 05 30 36 0 2N 1@ FR @6 33 78 CE 3@ 57 QE 01
=P5pB: CS CD AY 4R C1 78 FE @9 C2 6@ 50 C5 CD EC S@ C1
S@E@: 1P EE 30 BA 4% 3D I BA 49 CI Z6 4F A OC 49 =T
=p7@: 23 OC 49 @1 @ 0% 70 BS CT BE S0 7D BY C BE S50
SEED: 21 90 @1 ¥ PE 49 A OC 49 Bl F4 B 70 BE OF 99
5EOp: S0 7D B9 Cz 99 S@ CD 03 5% 2A PE 49 7E FE FF CA
SEo@: A9 5@ 2% 2T B 49 OF BE 50 21 74 53 2R @6 49 CF
=@B@: =26 4F 21 @@ IC CD 7C Sl .22 2@ 4B ED 5F FE @E FA
SECE: OF S8 21 SA 52 O3 DS S8 ED 5F FE 05 FA DS 50 2
=@DP: SE 5S¢ CI DB 50 21 B4 S3 CD A7 28 CD EE S0 16 B4
SPE®: @ @0 CD A9 4B C9 CD 31 Si 11 BF IF 21 7F 3F 01
SPFE: 20 0% ED BE 21 PP 3IC 23 2: 2@ 4D 21 ER 5% CD A7
S1g@: 2B IE SA I BB IC 32 IF 3C 21 COOIF 22 20 40 ZA
5110 @& 49 CD AF OF 21 F9 3IF 22 2@ 4B 21 5% 53 CD A7
S12@: 28 21 FC 3F 22 20 40 3R DA 49 BF ZE 0B CD AF OF
S513@: 09 P65 05 IR B0 49 58 3D 21 CB 3IF CD 7C 51 11 4@
Si4p: ©P ED S5z 7E FE 20 CA 79 51 FE 3A FA 79 5i € OF
515@: CD 86 51 QE 0F 55 Ok 22 CR 22 CBE 22 CR 22 CD A9
=1E@: 4B CD BE 51 2D C2 50 51 21 OB 3F 22 2B 4D 20 B4
S17@: 49 ZR ZF Q4 43 CD AF OF C9 1@ BS C9 85 6F ZE OO
=180: BC 67 30 00 49 09 ES DS S 11 00 3IC 21 00 84 1A
=190: A7 DE 20 CA 9€ Si A7 DE 6@ FA AR 51 ED 44 CE EF
SiAl: FE 8@ C2 A7 51 3E 2@ 12 13 ED A9 EA SF St Cl DI
S51E@: EJL C9 CD 86 51 CD 96 S1 @6 1@ CS Ci 48 78 CB =7
5i0@A: CB 27 CE 8C 57 CS CD A9 4B Ci 10 EE 3/ OA 49 DE
Sip@: O 32 0F 49 IE OF 3T BB 49 21 @1 3IC 11 @2 IC 3E
S1Em: 2@ 77 @1 IC OB ED B® ES DS 1E F@ @E 02 CD A% 4B
51Fm= DI El A @2 43 3D CB 37 B8 49 @6 04 23 1T 18 FC

ZP@: CI DF 51 30 OR 49 FE 4E F2 10 52 CE 32 CI 12 5%
=“1m- SE BD Iz BA 49 21 DY 3ID X 20 4@ 21 ED S2 CD A7
SwaA: 2B 26 IE 2F 64 BE @1 45 OD A9 4B 2D CF 25 Sz 25
SzI@: CF 23 S3 21 D9 3D 22 20 4B 21 52 5% CD A7 28 €.
S24@: 78 47 1@ FE @D C2 41 52 CS AP R4 BS BE BC BO 34
Sr5@: 22 3B 20 20 20 20 20 20 3B BC 9F B4 0Q 99 E7

.v:.'*.
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SZEM: RF BB AE BB zA ZD 2D 3D 2R 22 ZR FF @@ 42 4F AE
oa7@er 85 X 22 IR @0 14 2F 0% @1 3N E2 PE 1@ @4 2B 18
Bl IR 22 185 3B 1T 1E @1 A IA 32 14 2B 1E OF 21 ZB
o253 13 0R 18 FB IR iR ZF ZE O3 ZF ZB 3R 1A OS5 1E ZE
SEAB: 35 12 22 33 21 IR OZE 14 35 B 05 25 18 1E 2B B8R
SEB@: 14 3R B FF FF ZE BO FS £D C5 53 F1 21 @@ =C 77
SZCH: 11 @1 ZC B1 FF BZ ED RO FS €D CI ST @& CE BE 01
D@ CD A9 4B F1 3C FE BF C2 BY S2 CD C9 01 21 14 3
SSERT 22 2B 4B 21 IF 54 €D A7 2B 21 CB 2C 22 20 4B 21
SZF@: 31 54 CD A7 28 20 @C 45 CD AF BF 21 00 ZD 22 26
ooB@: 4B 21 62 54 CD A7 ZE ZA BB 55 CD AF OF 21 4B 2D
DEle 22 20 4@ 21 7B 54 CD A7 2B 21 FI 5S4 CD A7 28 ZE
S3zs ZB Bl 6@ EA CD BC S3% 2D C2 21 S5S3 2R BC 49 ED 4R
OFI@: B8 55 ED 42 FA Fe 33 CA FB SZ CD €9 81 21 89 20
SRal: 22 20 4@ Z1 BS 54 CD A7 2B 21 BB ZC 22 XD 4D 2
5E5@: AR D4 CD A7 28 21 CB 3C 22 20 48 21 DR 54 CD A7
SZE@: B DD 21 B4 SE DD 4E BB 79 BE7 CA Al 53 DD 46 81
S5E7B: CD A9 4B DD 23 DD 23 @1 FF FF 21 Z0 89 B89 DR 7D
S3e@: 53 C3 BI 5% AQ 99 3IF AZ 5C AC ©B 90 A2 D0 48 S8
5E9B: 70 BB FP D@ SD A SR AD BB S0 EA ER 4B SF FF 54
SIAG: 0B 21 FI 54 D& 14 JB ZB ZI 10 FBR 21 FI D4 26 14
GIB@: ©CD D9 85 2R BC 49 22 @88 35 C3 Fb 53 78 A7 1@ FE
HECO: @D Cz BD 53 €9 21 4C 3D 22 2B 4B 21 BA 55 CD A7
SEDRs 2B 21 BC 3D 2 2@ 4R 21 22 S5 CD A7 2B X1 CC 2D
SIE@: 22 20 4D 21 Z4 55 CD A7 ZB 21 BC 3ZE 22 2B 4@ 21
SEIFD: 45 55 CD A7 2B €9 Be 4B £S5 21 C1 3C 11 C@ 2L 81
S4Q@: 4@ B3 ED BB BE @D z1 FF ZC 11 40 20 AF 36 Z0 ED
S4i1@: S5A 10 FA D1 EB @3 CD BC 5% C1 1@ DD £F X 4R 47
S4z@B: 20 41 2@ 4D 20 45 20 @ 2B 4F 20 Sb 20 45 @ S:
D43 22 4E 55 4D A2 45 52 ZB 4F 4B ZB AD 4T 54 45 52
Saal: S 2C 2B 99 4F 55 2@ 49 4E BB 41 44 4F 44 2D T4
S450s 48 45 20 41 40 49 45 4FE 2B 53 59 93 84 4% 4D 20
S4E@: IR 22 4B 49 47 48 4T 53 54 20 53 4T 4F 52 45 0
[47@:  4F 45 28 S4 AF 44 41 58 ZB IA 22 4D 41 44 45 2D
S48@: 42 59 Z@ 3IA 22 59 4F 55 D 4B 41 36 45 B 4D 41
S490: 44 45 ZB S4 4B 45 2B 4B 49 47 48 45 5% 54 zB 53
S4RB: 43 4F B2 45 2D AF 4B ZB S4 4F 44 41 359 ZZ S0 4C
B4B@:  AS 41 53 45 @ 4T 4E G4 45 T2 20 59 4F 55 5z 20
SaCB: 4E 41 4D A5 20 2B 4E 4F 54 2B 40 4F A4 47 45 52
S4D@: 2@ 5S4 4B 41 4FE 2@ 32 IR OE9 22 S0 BZ A% 53 53 20
S4E@D:  3IC A4S 4E S4 45 SE JE ZB ST 4B 4T 4E 2@ 3 45 41
S4FQ: 44 59 22 4R 55 5@ S8 2@ SA 55 4B 4B 4E 49 AR 2D
SSPB: 2B 20 20 0 2B 2B 20 2z 9@ Bl BF BF 8F 8F BF 8BF
5510 B8F 8F CS BF 89 B4 C4 BF CS BF 83 BT BXZ BX B AD
SS52@: S0 PP BF BY BD BD EBO® CBE BF 20 82 AD 3@ C2 BF C5
S5E@:. BF CE AR BB BF 8% B3 BX B3 CB BF CI BR B4 28 BF

Das Programm ist fir 25,-- DM beim Autor

Allen Abonnenten der Fachzeitschrift GENIE DATA bieten wir als Service an, in unserer Rubrik-# -
'Kleinanzeigen' bis zu drei Zeilen Text fir Sie kostenlos zu verdffentlichen. Dieser Service gilt

nur fir ABONNENTEN.

erhiltlich.

Axel Schneider
Bodenshofweg 1

5000 Koln 40
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BIORHY THMUS

Durch Beobachtungen wurde festgestellt, daRB

es im Leben des Menschen verschiedene Zyklen.

gibt, die einen erheblichen Einfluf auf seine

korperliche und geistige Leistungsfihigkeit so-

wie auf seinen seelischen Zustand ausiiben.

Es gibt folgende 3 Zyklen:

I. der korperliche Zyklus mit einer Dauer von
23 Tagen.

2. der seelische Zyklus mit einer Dauer von 28
Tagen.

3. der geistige Zyklus mit einer Dauer von 33
Tagen.

In neuester Zeit wird aus den 3 obigen Werten
ein Mittelwert errechnet, der sogenannte ER-
FOLGSWERT. Er zeigt auf einen Blick die
Tendenzen zu allen Lebensgebieten an, die mit
Korper, Seele und Geist zusammenhdangen.
Solange sich die Werte im positiven Bereich
befinden, ist die Leistungsfdhigkeit bzw. der
Zustand hoch, widhrend sie in der Zeit mit ne-

gativen Werten nachldBt. Kritisch sind lediglich -

die Tage, in denen die Werte vom positiven in
den negativen Bereich, also Nulldurchginge,

HYTHOGRAMM-AUSDRUCK
ker Gerblinger
nkorpsstr, 32
Mittenwald
EMZTnnitnrbetrieb

1 REM
3 REM

'

JCHREE (&
M_FETTDRUGK
HR$ (323D

= .T-D:‘K: M~
...|

BE
CLS:PRINTE]L 5f "BIORHYTHMUS®

NT"FORM: 81 B3 1748

B BrUn@GUO o U P O SR WS S/ &

0301 ™I WIRIRI BRI R P e = e s G S J 3 Pad s =2 (]
QU SRRSO

&2

"LIENN ALLE AN
RGENDEINE TASTE."
TGS IFGE<> " "THENZ58

L(LEFT$(Q$
NAME + KOPF

[

=

3
A=W TOU~MU T "= DD TT=—T
MIiZOAWAZ VAZ ADZ—AZNDNDLR

EﬁDDi’*fﬁ‘) BCAY NEXT

B DEMN NAMEN EIN!"

UTa%: F’RINT§E‘8‘3,"GEB —Df’-‘fTLlM'“ TaBl 2
NT§?6§L"QB WERN SOLL BEDRUCKT WERD

-
§3-f’35_ "PROG.-DATUM: "sTABCZ2B2"1 " MM, "
"WIE UIEELE MONATE SOLLEN GEDRUCKT WERDEN?

wechseln An diesen Tagen besteht verstdrkte
Unfaligefahr und die Mdglichkeit einer Kurz-
schluBhandlung ist gegeben.

Das nachstehende Programm berechnet auf ei-
nem Colour-Genie unter Beriicksichtigung der
Schalttage die Biorhythmuswerte f£iir einen
wihlbaren Zeitraum. Aulerdem kann wahlweise
ein erkldrender Text angewdhit werden.

Auf dem Drucker Itoh ™ 8510 A werden die
Texte und Werte ausgedruckt. Nach dem Star-
ten mit RUN verlangt das Programm im Di-
alogverfahren die bendtigten Daten. Danach
erfolgt die Abfrage auf korrekte Eingabe. In
den folgenden 5 Minuten werden die Werte fir
1 ganzes Jahr ausgedruckt.

In der vergangenen. Zeit habe ich ungefdhr 50
Ausdrucke erstellt. Sie erfreuen sich steigen-
der Beliebtheit bei Freunden, Bekannten und
Nachbarn.

Dieter Gerblinger

A REM”%EILENP-BSTAHD
iM$=CHR$(27) +CHR$(34) :REM FETTDRUCK AUS

=

1

I 2@ AME: " ; TABL 268 > HE
%NT%?é@ "GIB DAaS GEBURTSDQTUM EIN!T
F

I

GrAEPRINTCHRE( 31 )
EN? FORM: 3 N

sJE PRI NTCHR’T(

Tl
purd

a,

=13

S "MONATE 2 "TF%E!{EB}R PRINTCHRiiSl}
IIEI"'SDLL EINE ERKLAERUNG GEDRUCKT WERDEN?
F |
B

I

D=1THEND$="JA" ELSEI FD=2THEND$="NE IN"
. "ERKLAERUNG : " ; TAB{ 20) D% : PRINTCHR$(31)
GAREN RICHTIG SIND,

DRUECKE N~

23 tM=VALMIDS (A%, 4,20 ) 1 I=UAL (RIGHT®(A%,4))




BENIEDETE 1

B CZ7ICHRE(TSIYB16" tREM LIMNKER RAND 7

LN ol el
kalealsapr

Rl IFD“iTHEHPG“UBI478 PEH ERKL&ERUNG
LLENKDOPF T
T

+ JAHHF
P s B Rt e Tt O %D
GHTH®CJ$, 430

Z18,"Ich arbeite gerade!!!"
: B=3 1=F- A o _
(27)LHR®(48) "604,815,824,033,844. " 5 :REM TAB HORIZON

MT {0740 ANDEB=2THEMKK=

RTO%E s LPPIHTUQIHB"###" sAF gy tLPRINT LM
2551é4*UKLJ}+3.
L

—
m
T oot o e oo [ vt

£
S I e B T et 2 5 I B L L P | s e e L

Aao |~ X Zon®m
(1<)

TAZ NN~ S~
mm%mw-ﬁmemmn

ZHRUmT I

_.,
e

oo il Mo T
l—-ﬂ:-.

il Pl e Vg Try Uy B B Pyl 3 My Dy
=

m—

G“####“-

IN
1 EgweRi 6.9
M
1

=0 4
b
&

GUHEHRT (Ni
54*U*35ﬁ+é 52

Sl
Shas
*

21}
I
i
—
ol
-i
-uy
-+ an 1]
"UTE I_+F" nr-

5
5
IS]
83
51

—

T Nb“####" N,
SI+E, 5073
HTUSINC"####" 154

i
+
I
T ;asu51423 GOTOT1S
GPHMM

LPRIHTD$
Li=lJg
MExTems s PR
‘REM UMTER
Z=0
IFJﬁ4<\IN
LFM{=2THEM

Z-

it
=+
I =
=i
— 1
L
—

(d-1)/4)
3 INEXTK

,H$"Dle folgenden Angaben sind Prczenfwer+

7ICHRS(EE) "B349" CHRE( &)
813 :REM_ENGSCHRIFT EIN
JTAB(25) § "RORPER- SEELEN~

WERTE - WERTE - -

I REM NORMALSCHRIFT
BHRi(Béﬁ“BSé?"CHR$(6)‘-

HT:LPRIH

A
&
MTTAEC 4)  CHR
NTPHR$(2?\C

NTTRBC1AD
HTTHdeS‘:“ME

INTEHRiLd?&aHgg

aNLTﬁBL4ﬁ jCHR$ (27
LPRIMT MaME+RKOPF :

IHTTHBL145"+t****¥*************#*****“

IMNTCHREC 143 1 LPRINTTABCEY ; "EIDORHYTHMUS Y t LPRINTOHR$ (15

INTT&B(14)"**************************" LPRINT ‘

EMHE Y t ZZ2=IMNT L L2 o

INTTQBﬁEBﬁ*“{ur“'LPRINT

LPRINTTﬁB(EB—ZZh H$-“‘ ,ﬁ$ LPRINT: LPRINT

RETURM

FEM MOMNAT+]

BB=EBB+1 :E=E

IFE=RTHEMNG

LFREINTCHRES

~
m s

m
T AT AT M T == T T
—— ot b et T

Tliwoummuudonmouroioi |
JUF"?IJ'?J'BZ--EHJIW]?J | DA ORI

o

THENEB~1 LC“BC+1
Y5 i REM ENGSCHRIFT
tRETURN i REM NORM&LESCHREIFT

Ri(Sb)LHR$£2?;CHR${BS)“Das cagen die
7} CHRE(27ICHR$(34) : REM FETT+UNTERSTR.

EsGmmmjmmmsﬁummgmmmsﬁuﬂimm@Gmxmﬂmmaemmmsm@

DADR~ba—+
A (e “\JDl—'-

I#—-‘-mf"s‘\i:lh

te aus!'C

it [T 4t o o o ot bk b b ok b b b b bbb (5] o ) o bt bt i ) 30 00 0 0 7 ke o o TR AR B

AL (g CNe TF O = = U0 s P P fo P o D PO R R b i vt it bbbt bt e [T bt e e o 5005 G550 05 G200 S0 0 08 00 J O L s B3 = 0 f  0 P Toov — 02_s (0 ) =~ Q0 D ot

PYINCHRE(ZZICHRE (34"
" |st der Jewglllge i
is "3

3
PR 3 CHR$(34\", Je nach dem
elq+ﬁn Wer-t!'" . .

fRIHT“Die Wer te "N 1@E"M$“ cind nicht a
F-
P

Ll ™

echt anzusshen, sondern a Zelten der "

RINTNi"Kra+tesammiunq“Hi“ bzw. der "N$"Regeneration"Ms", "

RINT:LPRINT"DCie Schntttpunkte "Ng"ca PROZENTX"M$" bzw.
Znge wvon "MNE"PLUS"M%" nach "Ng"MINUS*"M$® oder von
PRINTHNS"MINUS"M$" nach "N$&"PLUS'M$" sind als besonders
27 )CHRECAE)"KRITISCH"CHRS (27 ) CHRE(BFIME" zu werten.
1578 LPRINT"#n diesen Tagen besteht die Gefahr, auf Horper!tchem,
seel:schwm : uder QE|st|nem Gebiet zu VErsagen. :
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1o CENIEZATH

"N?"HGEPERHURUE"M$“ 123-Tage) bestimmt das kérper!
2PICHR$(48) 1 :LPRINTCHR$( 27)CHR$ (483 "B1 g, "
O#%"-angritfestreudigkei t”
DF"-Unternehmungslust" iLPRINTO$ ~Widerstand” :LPRINTO$S" -

HT"D[# "ME U SEELENKURVEME (28— Tagﬁ) bestimmt das Korper]
5 , LPRIHTD$"~ﬁ}1geme|ne Stimmungslag
ED$“ Gefihls]age”: LPPINTGi“qutimfsmus":LPRINTOi“*Fr&hIi
TiLPRIMNT"Die "MN$"GEISTESKURVE"M$" (33-Tage) bestimmt aus
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1478 LPRIN
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14308 LPRIMNTTABSY,

B."-=LPPINTG$"—b9istEugeqenwart" LEPRINMNTO$" -4y

f{aEiUﬁgbf&hingIt" LPRINTD$" Schlagfertigkeif": LPRINTO%" —assatiat .

fansvsrmoQen

1498 LPRINT:LPRINT"Die "NE"ERFOLGSKURUVE"ME"
Sie zeigt Tendenzen zu allen Lebesg

ve der drei anderen.
¢bieten an, dIE mit Korper,

tst die Mittelwertskur

Seele und Geist zusammenhingen

15695 LPRINT

17aa LPRINTTQB(S;," B. ". LPRINTO$"-Prifungen” :LPRINTO%" ~sportlich

e Hochleistungen": LPPINTG$“~Dperat|onen“ LFRIN TD$"~m;cht1qe Lebens
entscheidungen”

1718 LPRINTOF"-Verhandiunaen

17880 LPRINTCHR#F{Z27)CHR$ (48> REM TﬁB LDESCHEN

1888 LPRINT"#*#" iN$"ABER: "M$i Biorhythmen sind kﬁlne Horoskope ., Sie
garantieren k91nen *%*Erfolg oder Miferfolg,

1818 LPRINT

1828 LPRINT

2868 RETURN

3688 LPRINTCHR®(Z7>CHR#{84Y"0425"CHR$ (5]

3818 LFREINT" DIESES BICGRHYTHMOGRAMM MURDE alF EINEM colour Qenie
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3828 LPFRINTY x%%%xx% Programmerarbeitung: Dieter Gerblinger *xxxx"

g?gg EgEINTCHRifi?)CHRi B&rA423"CHR$( 212D
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CLUB-INFO

Anfang Febuar dieses Jahres entstand, zu-
ndchst nur als Schnapsidee und aus einer loka-
len Softwarekrise heraus, der .GENIE/TRS
80-USER-CLUB Bremerhaven.

Mittlerweile wurde aus der Schnapsidee aber
ein Club der sich sehen lassen kann; einmal
monatlich erscheint unser CLUBINFO, unser
Mitteilungsbiatt mit Berichten von Mitgliedern
und Fachzeitschriften.

Der Club versteht sich als Bildungsgemein-
schaft. D. h. wir sehen unseren Zweck nicht
nur im leidlichen Tausch von immer galakti-
scheren (und sich letztlich doch wiederholen-
den) "Spacegames", sondern arbeiten gezielt
auf die Erweiterung unserer Soft- und Hardwa-
rekenntnisse hin.

Der Programmtausch findet iiber die zentral
angelegte Bibliothek statt. Der Autor - eines
Programms erhebt flir den Fall der Entnahme
seines Programmes eine Schutzgebilhr zwischen

3,~- und 10,~- DM je nach Lange des Pro-

gramms.

Weil je 50% dieser Gebiihren auf das Konto des
Autors und in die Clubkasse fliefen, entfillt
fir die meisten Mitglieder schon nach kurzer
Zeit der sonst monatliche Beitrag von 3,-- DM.

Da wir mittlerweile Mitglieder aus allen Bun-
desldndern haben, hoffen wir natiirlich schon
bald DER GENIE/TRS 80 - CLUB Deutsch-

land zu werden, aber bis dahin ist es noch ein

hartes Stiick Weg, auf dem wir jeden "ambiti-
onierten" und lernwilligen "GENIE/TRS-Fan"
gut gebrauchen konnen

Anfragen:

K. Schmidt, "Biirger" 147, 285 Bremerhaven.
Bitte mit -,80 DM Riickporto; CLUBINFO-Pro-
beexemplar gegen 4,-- DM in Briefmarken (11
Seiten z. Z.).

Mit freundlichen Griien
Klaus Schmidt -




RENIEDATA +s

'ABENTEUERBURG' ist ein Adventuregame in

Basic- geschrieben, mit deutschemn Text. Ziel ist
es, einen verborgenen Schatz zu finden. Um

dieses Ziel zu erreichen, mufl der Computer mit

Anweisungen, die aus einem oder zwei Wortern

- bestehen, durch die Burg gesteuert werden. Da-

bei sind oft Gegensténde zu nehmen, zu be-

* trachten usw. Der Spleler kann jederzeit um

Hilfe bitten und erhilt je nach Situation .einen

' klemen Tlp, der nutzlich oder verw1rrend sein

rchen Worten.

kann. Das Spielgeschehen spielt sich in 14 ver-
schiedenen Raumen ab, die untereinander ver-
bunden sind. Es ist wichtig, seiner Phantasie"
freien Lauf zu lassen und auch die seltsamsten
Eingaben sind beriicksichtigt und werden beant-
wortet. (Versuchen Sie z. B. einmal die Burg zu
nehmen). Der Wortschatz des Spieles ist. groR
genug. Konnen Sie sich nicht verstédndlich ma-
chen, versuchen Sie es mit anderen, sinnglei-

Rainer- Schmies

1 R - K#**** ABENTEUhHBUﬁh RHKEKK
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;%_ . NIEHLER BTR. 325 :S‘KﬁELN ﬁﬁ-iéx***
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1OG CLaﬁﬁsoeauLh.meNrs ERR ABENTEUEREURG KKK 3 PRINT: FRINT: PRINT"

ICH BIN IHRE BFIELFIGLR, D[E~ SIE DURCH EINE REIME VOM AUFGEAREEN  UND

HINDERNISSEN STEUERN KOENNEN, DIES

GESCHIEHT DURCH EINGARE VON SAET

ZEN DIE AUS EINEM ODER TWET WOERTERN BESTEHEN.

110 FRINT"MEIN WORTSCHATZ IST GRO

858 GENUG. FRORIEREN SIE LINFQLH Al

WAE  IHNEN GERADE IN DEN SINN EOMMT. SIE KOENNEN JEDERIEIT UM HILFE
BITT EN WENN SIE NICHT MEHR NETTEH OMMEN. "« FRINTYBEISBFIELE FUER EIN

BAREN: "
120 PRINT" "HILFE® °GEHE NORD®
RING' U.S.W, " '

125 DEFINTX:DEFSTRAYDIMD® (&) ,CFS (14), HE(14), (OE$(14,73) WS (14,4, W(14,

&) s CF=ly ARBTRINGS (6%, 179
1E6 FORX=1TOZA: READAS: NEXT

! EESSE; BRI}T ? "LESE ZETTEL® “NEMME

1327 fI'-m_.BUwO"""L b L,O = NLJ Fi iL =41 ER =i Bl= ‘:‘ LE*HIO BN=11z TF"\—II"""X#—: 1



G BMEITE  sorrumse

DR=14: §A=7: FO=8: FE=9: SU= 101 8F=111 k=] 3y RE=E :

130 PRINT'SIE KOENNEN AUCH EINE LISTE DER DINGE ANFUORDERN, DIE SIE K

El SICH TRAGEN. IHRE AUFGABE IST ES EINEN SCHATZ ZU FINDEN, "

132 FORX=1TO&6: READDS (X) : NEXT: FORX=1T014; READCF$ (X} t NEXT: FORX=1T014: R
CEADH® (X) s NEXT: FORX=1T014: FORY=1T0%: READORS (X, Y) s NEXTY, X FORX=1T0O14: F

ORY=1T04: READWE (X, ¥) : NEXTY, X

135 FORN=1TO14:FORY=1T04: READW (X, Y)Y s NEXTY, Xz INFUT" 2UM FORTEAHREN RIT

TE "ENTER® DRUECEEN. ":F:RESTORE :

SO0 CLS

399 IFG=CRTHENFRINT'DAHIN KANN ICH NICHT GEHEN!":GOTOLOOCELSECLS

1000 PRINTED, CHR® (255) 5 t FRINTE&4S, CF4$ (CF) 5 CHRS (301 s PRINT ICH SEHE: "}

tFORX=1TOZ: PRINTORB® (CF, X5 " "1 NEXT s FRINTCHRS (30) s FRINT *MOEGL ICHE  WE
fBE: YrsFORX=1TO4: FPRINTWS(CF, X) 3" "3t NEXTiPRINTCHRE (Z0) s FRINTA

1020 V=01 GOSUREOOO0: FORX1=1T034: REHDAI IFAC=A1THENV=X]1

1025 NEXT

1040 RESTORE: ONVHIGOTOESSOC, 1100, 1200, 1200, 1200, 1200, 1300, 1400, 1400,
1500, 1600, 1700, 1200, 1800, l@DD,EDDD,:ﬂDﬂ,:Hﬂﬂ":10ﬁ,210u_;3uuq:jnnqﬁnn
O, "4HQ “4&& ”4&0.2400.huﬁ0,27ﬁc,1309 ZHOD, 1400, 2500, 2800, ZBO0
1100 FRINTHS (CF) : GOTO1000
1200 IFAQ="SFR"PRINT"ALSO SPRINGEMN IST MIR VIEL ZU GEFAEHRLICH.":GQOT
01000
1210 IFAC="REN"FRINT"EANN ICH NICHT LIEBER GEHEN, DAS IST WEMIGER AN
STRENGEND. " GOTO1000
1211 IFA?m“NUh"ANDPF*’AND%T OTHENMPRINT'DIE TUERE VERGSFERRT MIR DEN W
EG IN DIESE RICHTUNG. ":GQOTO1000
212 IFA9=*BUR"ANDCF=1THENCF=2: B0OTO999
.1715 IFAO="KLE"ANDCF=1 1ANDLE=100QTHENCF=13 EDFUWQQELSEIFQU—”ELE“FRIN“
"DAS EANN ICH HIER NICHT.":G60T01000
1214 IFAR="NOR"ANDCF=&AMNDWUC > 1OOFRINT"DER LOEWE LAESET MICH NICHT VO
RBEI.":BOTO1000 ) '
1217 IFA9="0ST"ANDCP=14ANDSA *10OFRINTYDER DRACHE VERGFERRT MIR DEN -
WEG., " 6OTO1000
1218 IFA9="BRU"ANDLE=100ANDCF=1 1 THENCF=1Z3: GOTO 1000 : '
1219 IFAT="BRU"FRINT"DAZU RIN ICH NICH NICHT IN DER LAGE."s:GATOIGOC
1220 O=CF: IFA9="NOR" THENCF=CF+W (CP, 1) : GOTO?R9ELSEIFAY="SUE" THENCF=CP
+W(CF, 2) s GOTOFIRELSEIFAT="08T" THENCF=CF+W {CF, 3} : GUTOP?RELSEIFAP="WES
"THENCP=CF+W (CF, 4 s GOTO?YPELSEFRINT"DAHIN KARMN ICH NICHT GEHEN.":GOT
1 G000
1300 IFCP=I26NDAF="RAF"THENFRINT"DIE TRUHE HAT SICH GEREFFNET. IN IM
R LIEST DER SCHATZ. DAS SPIELIST BEENDET. ":ENDELSEFRINT"OK. DAS HARE
ICH GETAN, ABER NICHTS GESCHIEHT. ":00TQ1000 :
1400 IFAF="BUR"FRINT"DIE IST MIR ERHEBLICH ZLI SCHWER. ":GOTO100C
140“ IFA9="RBUE"PRINT"DER IST ZU UNHONDLICH, DEN EANN ICH NIFHT TRAGE
N. ":2aTO100GC .
1404 IFAF="TUE"PRINT"DIE IST FEST VERANKERT.":00T0Q10G0 :
1404 IFA?w"FLQ"ﬁNDCPm4ANDFL:4THENPRINT"DHN ICH HARE DIE FLASCHE GEND
MMEN. SIEHT SELTSAM AUS. ":FlL=50:0R%{4, 1}=""-GQTOIGOOELPEIFﬁqzuFLA“FH
INT"ICH SEHE KEINEN FLASCHE. "3 GOTO1000
18407 IFA9="RIL"ANDCF=9ANDRI=9THENFRINT"HINTER DEM BILD BEFINDET SICH
EIN TRESOR.Y:1BI=S0:0EE (9, 1)="":G0TOI10QQELSEIFA?="RIL", FRINT"ICH KAN
N KEIN BILD FINDEN.":60TC1000
1408 IFA9="SCH"ANDCF=0ANDSL=STHENPRINT"Ok,., ICH HABE DEN SCHLAESSEL G
ENOMMEN. ": SL=50: O0B% (5, 1) =" " GO0TO1O00ELSE IFAB="8CHL "THENPRINT" ICH SEH
E KEINEN SCHLUESSEL. ":GOTOL100Q0
1409 IFAS="SCHU"ANDCF=10ANDSU=1OTHENFRINT"ICH HAEBE DIE SCHUBKARRE BE
NOMMEN. " SU=S50: 0% (10, 1) ="": G0TO1Q000ELSE[FAY="80CH"ANDLF=10THENFRINT"
; . HIER IST KEINE SCHUBEARRE, ":G0TOLO00
| 1410 IFAY="ZET"ANDCP=2ANDZE=2THENFRINT" ICH HABE DEN ZETTEL GENOMMEN.
1 ZE=S0: DBi(&.1)z"":60TDiOﬁOELSEIFﬁ?~"’ET"PRINT“ICH SEHE FEINEN ZETT
EL”“nEDTmlnun ' : : o i




SOFTWARE | EENIE@HMX 17

AT TEAY=Y ""fm"'" FARDCF =S 0ND R E = 5T "]EHY“ RINT"ICH HARE DIE 5"'5::T'“"}§. CEMNOMMEM.

g E = HE%ft.ﬂb““”"ng iUU”FL EIEAS=EETYRRINTYHIER IS8T HEINE EETTE.
o T L 000 ' .
A4 IFEAR="LOEYAMNDCF=THENFRINT "DER LOEWE HAT DICH SETOETET. DAS LRI
EL I8T ZU ENMDE, ";ENDELSEIFG9="LDE"FRINTYICH EANN KEINEN LOEWEN - ENTDE
CTHIEN. "o BOTT . )
L41E IFAS "NU[\ " -§NDC:F:'::'.7191!‘\5]:'L‘JU“?T!'“iEZ!‘-iF"“'F;J ITRT"SCHON GESCHEHEM. " WUT""'W" L)
L2 GBOTOIODOELSEIFAP="0UR"PRINTTEEINE WURST U BE THERN, " BOTOLO00
1418 TFAY="SAL "ANDOP=7ANDSA=7 THEMPRINT"HARBRE ICH GETAN. "t SA=S01 0B (7
2r=""aBOTOLOOOELSEIFAY="SALFRINT'HIER IS8T EEIN SALAT ZU SEHEN. " {-.(_]".
SLIO00

. )
1AZ0 TFAT="ERITANDCP=E ANDER=8THENF RINTYDER 3!'.1L|'" IET ALT UND GEOEFFH

ET. " BR=S00 0% (&, 1“””'ﬂHfU‘HU“E'HE[Fﬂ”ﬁ"PhI”FRlHT“H[EH HIET rm KEINM
Bl BRIEF. " GOTOLO00
DAZE TFAR="FEN"PRINMNTYEIN FENSTER EAMM MSN MNICHT MITNEMMEM., "3 GOTO1000

14324 [FaF="LEI"ANDCF=1 0OaNDLE=10THENFRINT" ICH HABE DIE LEITER GENMIMME
ML M LE=EOs OREOIG, 2 =" GOTOIOO0ELSEIFAT="LE "FRINT"EEINE . LEITER 74U 8
EHEN., ¥ GOTEL OO0 o

LaZs IFQ?*“%“Q“ﬁMDCFJ%IHNDSP“111HENT S INT M SEOHON rﬁE%IFRT My GP=E0y ORE !
11, 1= GOTOI COOELSEIFAD="GFa"FRINT WD IST DENN HIER EIN SPATEN 2vg -
SEITELO0D ‘

LAZE IFAT="RERUYPRINT "GLAURBST DU ICH WHEHRE EINM HESEULES 79 G0TO1000 - .
TAE0 IFAR="TRU"ANDCF=12THENERINTDIE 15T FEST IM EBODEM VERANEERT. V@
STOLO0OELSEIFAY="TRU"FPRINT"WEL THE TRUME DERNMN 7" QOTQLI000 '
14352 IFA%Y="SCH"ANDOF= 1 ZANDS =1 ITHENPR INT"DAS ERSCHEINT MIR SIMNLQOS,
TOM LASSE THN STEHEN, ":GOTO1000ELSEIFASS"SOHRMFRINT"HMIER IST KEIN SC
FIRENE " 2 GOTOD L OO0

TA4Z4 TFAY="AXTUANDECRF=12A8NMDX A= 1 ZTHENPRINMNT "OK, ERLEDIGT. ": XA=N0s 0B (13
y @ mMN O GOTRIOOOELSEIFAY="AXT"FRINT"HIER GIRT ES HEINE AXT. " GOTOLOOR
14356 IFAY="DRAYERINT"DER DRACHEN HAT DICH VERLETZT. "t FIORX=1TI 0000 NE
XTs BOTOERGOD ‘

1477 1 ﬁ@””ﬁuﬁ“%NDLF“EANDBU““THENFRINT“IFH H#BF DAS BUCH GENCHMMEM, "
[t e ‘313:' 1:}E1§~ (2, Tr=ra GUOTOLOO0 '

14728 PRINTYDIAS KANM ICH LEIDER NICHT AUSFUEHREM. "1 @OTO1000

1800 IFA?="WURPTHENFRIMT "MHHH. . . DIE SCHMECKT ECHT GUT. " Wli=0y GOTO1 0
ORELSEIFAY= 308 " THEMPRINT NS T4, VIELLFIFHT EIN WENIG TROCKER, "1 S8=0
s GOTOLOOOELSEFRINTALSE ICH FINDE Da8 IS8T ECHT EIN WENIG ZU ZAEH. "o
QoL Qoo . ‘

1600 IFAF="WUR" THENFRINT"NICHT SCHLECHT, DIE WURET. ":NU =0 BOTOLOO0EL
BEIFAS="SAL"THENFRINT"LECKER, ICH ESSE h%FNF SALAT " SA=0: 60TOIO00OELE
EFRINT SO CHE aLHWLlNLﬂLlEN EANNET DU NICHT VON MIR VERLANLLN" 2 EOTO
1 o0

daly IFFLm”OﬁNDHQ"”FLQ“THFNFEINT"BIE FLASCHE IS8T LEER. ":GDTG;QQGEL&E

FRINT'HIER GIRT ES NICHTS WAS I10H TRINKEN HKENNTE. " BOTOL1GO0
1800 IFAT="4UF"ANDCP=3ANDSL=S30FRINT"DIE TUERE IS8T DPPFN ICH - EANN &l
CH NACH MORDEN GEHERN., ":5T=1:GOTO1 000

18082 Ilﬁ?*“ﬁUF"éNDLF“?AND L #50FPRINTICH HQBE HEINEN SCHLUESSEL.. " GO

TEO1000 '

1804 IFFF“QQNDH?*“LDE”THENEQQQ ' '
1806 IFCE ?ANDA?E“FEN”FRINT”DQ FENSTER Iﬁ:‘»TE-EEESGHLUESESEN.”:DBQB(CF‘,E)z
"EIN GESCHLOBSENES FENSTER s GO0TO1O000 ' . S
1E08 PRINT"ICH EANM DIR NIEHT HELFEMN, &BEH ITCH VYERSTEHE DICH MICHT."
»EOTOLO000

1900 IFCPs 7@NDAW'”TUE”#NDSTMUFFINT“DIE TUFRE IsT VEE FHLU?”EN W 0TO
1000

1F0Z IFCF““AND&“””TUE““%“%TﬂlmHlNT“DI& TUERE IS8T GEOEFFNET. OH EANN
JETZIT AULCH NACDH NORDEM BEHEM. "1 GOTDLIO000 - . ' 7

1end JFCP=12ANDAY= “THU”PRINT“&IE TRUME LAESST SICH NMICHT DOEFFNENM.":106
T 000 : - ' ‘ : ' ST
1706 IFCP=13ANDAS="SCH"FRINT"DER SCHRAME IST LEER. "t GBOTOLOO0 S




18 GENIEDATA  SOFTHARE

1908 ITFCR=9ANDRAS="TREY FRIMTYDER TRESOR ENTHAELT NTFHT“.”LﬂQTQIOQE
1910 IFCP=ZANDAY="RBUEFRINT"EIN RBUCH IST HERAUSGEFALLERN, ":BU=2:0RS (2
o Sy BUCGH M GOTOH OO0
1211 IFAY="FENTANDOP=9ANDIES (E* Iy=UEIN BESCHLOSSENES FENSTER ° THENO
CRH(CEL2)="EIN OFFENES FENSTER l— BEIMNTOR. ERLEDIGT.":GITOLIO0O
1912 FRINT"DU VERLANEST UNMUFML}F“E” VOM MIRL e GOTOL 000
200 [FACG="TAE"FRINTYICOH FANN MICHT TOETERM. "« GOTOLO00
Q010 TFAQ=Y"RETYFRINT"OR., TOH HARE GERISSEMN. NICHTS PASBIERT. " LOTOLO
Qo
TOZO FRINTYICH HARE K ru"iF"""T'ICJ FUGETRETEN, ARER NICHTS GESCHIEHT. ":LOT
NIl
D100 TFOF=AONDAR="LREY THENFRINTYDER LOEWE HAT DICH AUFGEFREDGEN. DAT
SFIEL IS8T BEEMDET. ":ENDELEBETIFAS="DEAYANDCE=14THERNFRINT " DER DRESOHE
AT DICH AUFGEFRESZSENM. DAS SFPIEL IS8T BEEMDET. ":EMDELSEFREINT"HARE ICH

GETAM. MIGHTEH & Fl"sffi TERT. " GOTOLQOC
ZEROC PRINT"DAS IS8T MIR MICHT OHNE GEFAHR NICHT MOEGLICH. ":GOTO1000
2EOO PRINTOIOH HABE: "g:IFIE=SOFRINTUEINMER ZETTEL " '

20T IFBU=TORRINTYEIN BUCH i

Z2I04 IFSL=30FRINT"EINEN SCHLUESSEL "y

2E0SL TFWU=SORRINT EINE WURET i

BE0B IFFL=S0PRINTUYEINE FLASCHE "

2E10 IFBR=TOPRINT"EINEN BRIEF Y;

DE12 O IFRI=SOPRINT"EIN BILD "

TFLE=SOFRINT"EINE LEITER ";

IFXa=50PRINTEINE AXT "y

IFSA=S0PRINT"EINEN SALAT ";

IFEU=00FRINT"EINE SCHUBKARRE ":

IFSP=S0FRINT"EINEN SFATEN "

IFHE=SOFRINT Y EINE KETTE

FRINT: GOTOLO00

2400 IFAY="JET"ANDIE=ZOTHENIE=Z: 0B (2, 1) ="EINEN ZETTEL ":0OTOZ450CELE
EIFaR="TET" 2440

401 IFA9="LI8" THENZZOO

S40Z IFAS="FLAYANDFL =S0THENFL =4 0B$ (4, 1) ="EIME FLAGCHE ":0O0TOR430ELS
EIFA9="FLA"THENZ4&40

240 TFAG="5CHL " ANDEL=S0THENSL=5: OB$ (5, 1) ="EINEN SCHLLUESSEL ":&0T0Z4
SOELSEIFAB="BCHL"Y, 2460

2404 IFAT="KET"ANDEE=S0THENKE=S5: DB$ {5, 2) ="EINE KETTE ":GOTOR4S0ELGE]
FAG=TKET", 2440

2405 IFAY="WUR" ANDWU=S0ANDCF=6THENWU=100: PRINT"DER LOEWE IS8T EINGESC
HLAFEN, "z GOTOL1O000 ' :
2406 ITFAF="WUR" ANDWU=Z0THENWL=7 ﬂ%(?.l\w"LINF WLIRET “:GGTGE4EGELSEI
FAR="WUR", 2440

2407 IFAF="SAL"ANDSA=GO0ANDCR= 14THEN$Q 100 FRINT"DER DHAFHE FRISST DE
NOSALAT UND LAESST DICH VORBEL. ":GOTOL1000

2408 IFAF="SAL"ANDSA=SOTHENSA=T : ORE (7, D) ="8ALAT ":GOTOR4S0ELSEIFASZ=Y
ALY, 24460

2409 IFAF="HBRI"ANDER=SOTHENER=8:0R%(8, 1)="EINEN BRIEF ":G60TOX430ELSE
IFAS="BRI", 24460 '

2410 IFAF="RIL"ANDEI=50THENEI=%: OB (¥, 1) ="EIM BILD ":GOTOZ4SOELSEIFA
F="RIL", 2440

Z41 IFAB""GCHU“ANDSH*EOTHENQU:lQ:DB$(10,1)w"EINE SCHUBKARRE ":60OTOZ
AS0ELSEIFAG="HCHU" , 2440

2412 IFA7="LEI"ANDLE= qOANDCP"l1THENLF«1”¢'FRINT"DIE LEITEE STEHT IM
BRUNNEN, "2 GOTO1000
241 IFA?'"LEI“ANDLE“WQTHENLE 10O:0BE (10, D ="EINE LEITER ":GOTOR4S0EL
SEIFAR="LEI", 24460

,’414 IFA9="GFA" ANDSF=SO0THENSF=11:DE$ (11, 1) ="EINEN SFATEN “-&UTD“# S0E
LBEIFAS="8FA", 2440

2415 IFAF="AXT" ANDXA=S0THENX A= 13:GB$(13,E)=“EINE AXT "iGOTOZ4S0ELSEL
FAS="AXT", S '
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S414 TFAR="RUCTANDEL=SOTHEMBU=2s OB$ (2, T ="EIN BUCH ":GO0TOR4TOELGEIFS
R=URLCY, 24460

'ﬂl* GOTOZ440

SO0 FRINT"ON. HABE TCH ERLEDIGT. ":GOTOLIOO0

2440 PRINT'HARE ICH NICHT BET MIR, FORDERN SIE LISTE AN, "y GOTOL1000
DE00 TSR THER

_ INT'WOHIN S0LL TCH DEMN SEHEN 7":GE0TOL000ELSERRINT
"ES IS8T NIDHTS BESONDERES 70 ERFEMNEN, s GOTQLO0C | -

2600 TFFL=S0ANDAT="FLA" THENFRINT"AUS DER FLASCHE KOMMT EIN GEIST.":I
FEL ‘HTH'N'%IMT”EL HAT DIR DEMN SCHLUESSEL GENOMMEN, s SL=S5: OB$ (5, 1) ="
EIN SCHLUESSEL ":GOTOLO00ELSELG00 |

2610 TFAP="FLA"THENPRINTICH HABE KETNE FLASCHE BEL MIF.":GOTO1000EL
ZEFRINTYHABE TCH GETAN. NMICHTS GESCHIEHT. " GOTOL000

2700 [FCF=11ANDAY="LET"ANDLE=SOFRINT"DIE LEITER STEMT IM BRUNNEN. LE
=100 GEITO 000

TFCF=1 1 ANDAT= " ET " ANDLE OFRINT" ICH HABE KEINE LEITER.":GOTO10

T4

FRINTICH FANN DICH NTOHT GKFQ&FHENW P ROTOLOOHO

iz e Iramm“zrf"ﬁmura """" POPRINT"ALF DEM IETTEL. STEHT: *"MAGBIS EHED WORTe
SAPURT Y BOTOLOO0 ' o
DELG IFATE="IETYANDIES

EOFRINTY ICH HABE KEINEM ZETTEL.":GOTDL000

TH1E IFAY="ERI"ANDER SSOPRINTY ICH HAKE KEINEN BRIEF BEI MIR. s GOTOLC
&) | . o

TETO IFAT="BUCT ANDERUSS nPrTNT"1rH LEGE: BEACHTEN SIE BITTE JEDE KLEIN
TGRKEIT, UND SEIEN SIE °  MIOHT VERFRESSEN.":GOTOLO000

2REE IFﬁ?a“Eﬁt"AHDBR-;ﬁrnme“WILI"? DU DEM DRACHEN UFBEPN[NDEN_SG‘MU-
88T DUOIHM L. SEOTOLO0EG ,

THI0 IFAT="BUC" ANDBUS *SOPRINT " ICH HABE KE TN HuuH“LUM LESEN.”:&UTQI@Q

% ) , :
ZE40 PRINTYS0 ETWAS HANN MAN NtﬂHf'LESFN' 1CH JEDENFALLS NICHT.":GOT .
11 OO0 o

OO0 BOSURLQOOO: 1Fhﬂ1”WFE"ANDQ?““EEW”THLNPRINT"lCH HIN WIEDFE GEEUND_  e

N FORY=1TOLO00: NEXT: CF=1: BOTOIO00
*now IFAG="HIL"FRINT"AM BESTEN NQEHRL EG, ICH WUERDE WIEDER GESUND.
§ BOTOROO0 ‘ ' :
’U1H EERINTICH PANH NTCHT TUN BEFOR ICH WIEDER GESUND RIN.":GOTOZOO
s S . . )
AR &OTUiQuQ ' : o ‘ :
L0000 FRINT@F&a,”"f-IMrUT“Nﬁ? B0OLL. ICH TUN": 81 FORY=1TOLEN{AL) ¢ IFMID.
AL, X, Lot YTHENNEXT: AO=A1: A= LLFr%(ﬁoyﬁ)nﬁ@#”":RETURN‘ ' '
E 0 50 L!FT%(AI K~-1) s &%= RTGHT$(H1 LEN(A&)*X);QQ&&EWT$ﬁAQ,3):ﬁ8=LEF
THE(AD, 41 s A= LLFE%(ﬂU Ay w RETURN A
54000 DﬁTﬁ"HlL“,”ﬁEH",“LAUﬂﬁ“hrI"@PP Y, "BAG" "NEH", “HDL“ MEALT, nEGG
nOUTRIT, "RLE"  "SCHY, "DEFY, “THE" SHETY; "TREY, ETH", EITY, “UMF" e,
nHAUH ] ”WE‘::F‘"\'" a I'LEE‘"; "GE-B" -"(‘JIB“ “E)EH" ! HETE” ."RU!"‘“ nhExu I1INIM“ '”‘-'HIE:" HL
Ea“y“ilt“ ‘ . _ o
&B0O0 DATATNORD™ , "SUED", BT, "NFST“ ”DBCN" "UNTEN“
EEQLO DATA"IOH BEFINDE MICH AUF E1NFP WIER ',"IEH MEPINDE MICH TN D
ER RIBLIOTHEE", "ICH STEHE IN EINEH ﬁUNh;EN ﬁAUM”‘“IQﬂ BIN IN EINMEM
CHMUTZ TGEERN wE]NiELlE&" "TCH STEHE . IN EINEM FLEINEN ﬁﬁLLERhAUM" "TLH
STEHE IN EINEM TURM", " ICH STEHE IN DER- swe:ss»auugﬁw e
A%020 DATA"IDH HALTE MICH IN EINEM VERLIES AUR™, "!CHJBTN IN DEF GalE
RIED,"ICH BEFINDE MICH IM GARTENY, “ICH STEHE AUF EINEM HOF“ NICH EBIN
IN EINER GBRUFT?, "ICH STEME IN'EINEM kaOELhP”."IﬂH BIN QUF EINEM BEN
GEN FLLUR® o o ‘ _
AB0Z0 DATAYEEH” IN DIE BURG. ", "LESEN RILEET"‘"Ea HANDELT SICH UM EIN
BES-SOHLOSESY, "SCHON DIE GESCHICHTE YOM FLASCHENGETST - BEHOERT?"  "NIC
FTS 24U SAGEN", "WIE ERIEGE ICH DEN WOHL HUHI&'T" “&?SEN MACHT SPHLMEF
RIEY, "LESEN BILRET", "NICHTS ZL) SAGEN" . o
LS040 DATA"HIER LIEGT EIME MENGE ZEUG.", “VIELLKILH14MLT EINER LhITEh_
TULUNICHTE . ZU SAGEN", MMAN rnNN ALLES bFHPAUthN“ "QE'DEH‘NGHL VEGET
SR IER TET Ty IR :
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EEMOBQ DATAVEINE BURG", ", ", "ETNEN

) E.. TRNE VERSUHLLOESERNE TUERD w0, v
SEL", TETRE H.TTE”F““ﬂ“ETMFH LOEWEN®D, v ey

INEN BRIEFT, "EINE FOLTERBARK", ", "E
£E0&0 DATA'EIN. OFFENES FENSTER", ",
"L UEINEN SPATEN®,
W NETNE AXTY, 0
AEOTO DATAYNDRDM, nr, mn, v,
, UMEIRD Y, USLEDY, TEET Y, U, UNORD, T,
TOLUNORDY, PEUED, ne, e, e
, VSLEDRT, POGTe,

TETNERN BREUNAER", "7,
_“EINEN LRACHERN ", 1,
UHORD®, Y EL

“GUED", T,

ZETTEL", "EINEN BURCHERBOHRANE", ""
TNED FLABCHE"™, "', ", "EINEN SCOHLES
TEINE WURET"  "EALATY, M, E
I BILDY

MEINE SOMURKARREY o TETNE LEITER", "
PETNE TRUHE"™, v, e T ETNER S HREN
LT, M0 THESTY,

”!\‘”.:]F:\ID“ " £l EL " H [:]E'-'r' 11} v n i

U WESTY, UMORD!Y, "EUEDY, QST "WES
1 LL‘!ES:_;‘I“II " H f\l —]]_\I‘-\ll y II“SLEEE:}}]I “ [H [:’E;-rn " LI NN . 1t

&‘IE:}{}EE”} DI{EIT'!L\‘ g 4 2] EE:L_I[:I}II P s . “l-i"\”-:eaT " . Tt a 151 B (L3} . II!{”EEEE;"]"I! P nn ’ H EELJ[:’I}!I . “{:EEE{-!" n 2 (3311 " 108 "
11 ke " H("("'rll R Ill_é!:‘(_"]'ll

EEOGG DATAL, O, 0 quqwiaﬁ,1,4,$,“199535w35£,” A - PR IR L O
w0 [ £, 0 [ -y “ L u 1 w ™ 2 u ""-::l 0 n i a1 " i El f]q x-"u ""ff -1 [ ” ” “ m “ "','} 1 " E"" U. o u -2 L

1

e

AEEOO FPRINTVICH VERSTEHE NICHT WAS

DUOWOR MIR WILLST., s GRTOL O

HIRES -
GRAFIK

Was heift hier nun hochaufldsende Graphik. Ein
kluger Mann hat einmal gesagt, daR hochaufls-
sende Graphik in etwa bei 500 x 500 beginnt.
Gute CAD Systeme bringen eine Auflésung von
etwa 4000 x #4000 Punkten pro Bildschirm. Die
von den Handlern angebotene "hochauildsende
Graphik" endet beim COLOUR GENIE bei 160 x
96 Punkten.

Nun kann man das C. G. durch einen Trick dazu
bringen mit einer Aufldsung von 320 x 192 zu
"zeichnen',

Natiirlich kann man diese Graphik auch mit
Text beliebig mischen und in allen 16 Farben
darstellen. Durch diesen Trick werden die 128
frei- programmierbaren Zeichen verwendet, das

. heidt man hat auch noch die vollen 14kB Ram

frei.

Dieses Programm ist allerdings nur eine Idee
mit einem kleinen Beispiel verdeutlicht. Man
kann dieses Programm natiirlich ohne weiteres
mit anderen Programmen (z. B. Drei-Dimensi-
onal} "kreuzen". Dies nur als Anregung gesagt.

Erkldrung zum Programm:
- Zeile 50: Tastatur wird abgeschaltet, mini-

i °
20 7
30 F
40 °
S0 POKELG404,B2

RBernd Drechsel

male Geschwindigkeitssteigerung. Kann wegge-
lassen werden!

- Zeile 60: Samthche frei programmierbaren
Zeichen werden geloscht.

- Zeile 80: Zeichen fiir Koordinatenkreuz wer-
den definiert! ‘

- Zeile 100-110: Koordinatenkreuz wird gezeich-
net.

- Zeile 120: Koordinatenkreuz wird beschriftet.
Gezeichnete Funktion wird als Formel geschrie-
ben. , : :
- Zeile 130: Unabhdngige Variable (x) wird defi-
niert. o '

- Zeile 140: Darzustellende Funktion wird durch
die Formel f(x)=y=INT(SQR(X x 100)) definiert.
Wenn man eine Formel ohne INT(c) definiert
wird man schnell merken warum es sein muB.

- Zeile 150-260: Der Trick. Einfach abschreiben

und fest dranglauben.

- Zeile 280: Tastatur wird wieder eingeschaltet.
Wahrend das Programm [8uft nicht auf beide
(RST) Tasten driicken! Das Programm geht da-
durch verloren.
Viel Spaf! : '
Bernd Drechsel

Hochaufloesende Graphik (320x172)

{20.05.1983)

&0 FORX=%HFAQOTOEHF7FF: FOKEX, Oz NEXT
- 70 CLS:CHAR1:DIMA(15) : J=—204F: K=130
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BO FORX=0TD15:READA(X) : POKESHF400+X . A (X) :NEXT
90 DATARSS,0,0,0,0,0,0,0,1,4,1,1,1,1,1,1
100 PRINTE810,STRINGS (30, 126)

110 FDORA=0TOI9: PRINTE9+40kA, CHR®: ( 129) :NEXT
120 PRINTS873, "x—fchse"; : PRINTS0, “y—Achse": : PRINTE920, "£ (x ) =SRAR{X) ";
170 FDRX=0TN230 '

140 Y=INT(SER (XX100) )

150 A=INT(X/8) +1:B=INT(Y/8) +1:5=809+A~EK40
1460 IFS{PHTHEN J=J+8:K=K+1

170 Al=(X/8-A+1)¥B:B1=(Y/8-B+1) X8

180 IF A1=0THENPOKEJ-B1,128

190 IF A1=1THENFOKEJ-B1, 64

200 IFALI=2THENPOKEJ-E1,32

210 IFA1=3THENFOKEJ-B1,16

220 IFA1=4THENPOKEJ-E1,8

270 IFA1=STHENPOKEJ-B1, 4

240 IFA1=4THENFOKEJ-E1,Z2

250 IFA1=7THENPOKEJ-E1,1

260 H=5:PRINTSH, CHR$ (K)

270 NEXTX

280 POKE1&40&, 227

290 END

LIEBE LESERIN, LIEBER LESER!

Sie haben sicherlich schon oft bemerkt, daB die GENIE DATA versucht, [hnen mehr als andere
Computer-Fachzeitschriften zu bieten. Wenn Sie sich nun einmal die hintere Umschlagseite die-
ser GENIE DATA ansehen, werden Sie feststeHen, daB wir IThnen ab der Nummer vier 1983 ei -
nen weiteren neuen Service bieten:

DEN GENIE DATA SOFTWARE-SERVICE,

Wir wollen Ihnen jeweils alle Programme aus einer GENIE DATA auf Compact-Cassette
anbieten. Um das aber tun zu konnen, brauchen wir lhre Mithilfe.

Wir méchten Sie also bitten, wenn Sie uns einen Artikel einsenden, Iegen Sie bitte auch das be-
treffende Programm auf einer Compact-Cassette bei.

Als kleine Entschddigung fir diese Miihe, bekommt jeder Autor, dessen Artikel verb'ffentiichtﬁ‘
wird, eine SOFTWARE-SERVICE Cassette gratis, auf der alle Programme der betreffenden
GENIE DATA gespeichert sind.

ETWAS ANDERES:

Wenn auch Sie einen Artikel fiir die GENIE DATA haben, aber nicht liber éinen Drucker verfii-
gen, reicht uns auch die Einsendung des Programms auf Cassette, die erforderlichen Ausdrucke,
werden dann bei uns in der Redaktion erstellt.

Also, machen Sze mit! Schreiben auch Sie Artikel fiir GENIE DATA!
UBRIGENS: ' :

Selbstverstahdhch gilt auch noch Immer unser Angebot, fiir private Abonnenten der
GENIE DATA unter der Rubnk 'Klelnanzeigen' drel Textzellen fiir Sie kostenlos zu verGffent-
lichen. : |

UND AN DIE COMPUTER-CLUBS:

Wenn Sie einen neuen Club gegriindet haben. oder auf ein Treffen hinwelisen onIen oder noch
Mitglieder suchen oder wenn sich bei Ihnen etwas neues getan hat: :
Schreiben 51e uns einen kleinen Bericht, er wird fiir Sie kostenlos veroffentlicht.

Sie sehen, wir sind immer bemuht, Ihnen optjmale Le:stung zu bieten”' _
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HAUSHALTS

FINA

. Wem ist es nicht schon passiert, daB er seinen

Homecomputer gegeniiber Freunden oder Fami-
lienmitgliedern verteidigen mufite, welche

- glaubten das "Ding" tauge doch nur um flim-

mernde Raketen oder UFOS auf der Mattschei-
be abzuschieRen. '

Was liegt ndher als in einem solchen Fall die
Nitzlichkeit des Computers anhand eines Sta-
tistikprogramms zu demonstrieren, welches in
der Lage ist alle regelméfBigen und unregelma-

- RBigen Kosten des Haushalts in anschaulicher

Form zu sortieren und darzustellen.

Programmbeschreibung::

- Das Programm fragt zundchst nach der Anzahl

der relevanten Datazeilen; -womit die Mdglich-
keit gegeben ist, die im folgenden beschriebe-
nen Berechnungen auf einen Teilbereich der am
Ende des Programms stehenden Datei zu be-
schrinken. o
Die Datei beinhaltet alle im Haushalt anfallen-
den Zahlungen wie Miete, Strom etc., wobei
pro Zeile genau immer eine dieser Zahlungen

mit Empfénger, Betrag, Zahlungsmonate und-

Zahlungshadufigkeit pro Jahr angegeben ist.

Nach Eingabe der gewlinschten Zahl erscheint
das Menue: '

NZEN

COLOUR GENIE

A - Aktuelle Monatsiibersicht: _

Hier erfragt das Programm zundchst die Mo-
natszahl (1-12) des gewliinschten Monats, so-
dann werden die flir den gewlinschten Monat
anstehenden Zahlungen. auf dem Schirm mit
Gesamtsumme ausgegeben. Gleichzeitig findet

"ein Vergleich zur durchschnittlichen Monatsbe-

lastung statt und die Differenz zwischen ak--
tuellem und statischem Monat wird angegeben.

D - Statistischer Monat: :
Alle Zahlungen, welche im Laufe eines Jahres
anstehen werden auf einen Monat bezogen und
zusammen dargestellt. s

J - Jahresbilanz: ,

Eine Gesamtdarstellung der Haushaltsfinanzen
unter Angabe der Zahlungshdufigkeit, des Ein-
zelbetrages und der Jahressumme der einzelnen
Posten, sowie der Jahresgesamtbelastung - des
Haushaltes. . :

N - Neue Datenmenge: .

-fiihrt zurlick an den Anfang des Programms,
um die Anzahl der zur Erhebung relevanten
Daten zu verdndern. - , -

'Nach Ablauf der oben geschilderten Berechnun-
~ gen erscheint jeweils die Eingabeaufforderung




SOFTWARE

"N - NEU D - DRUCKEN", womit die Mog-
lichkeit gegeben ist, entweder mit N zum Me-
nue zuriickzugehen oder mit D den gesamten
Bildschirminhalt auf den Drucker auszugeben.

Anpassung an GENIE /Il

Da das Programm auf einem COLOUR GENIE
erstellt wurde, mifiten fir GENIE I/l folgende
Anderungen vorgenommen werden:
74 FORI = 15359TO 16319STEP6&4
100
110

GENEETATA 23
73 ceeeeenenns POKEV,64

Weiterhin empiehle ich die TAB-Marken und
andere Printanweisungen dern Bildschirmformat
des GENIE I/If (64 Zeichen) anzupassen.

Anm.: Vielleicht gelingt es Ihnen mittels die-
sem Programm in der nédchsten "Haushaltssitz-
ung" die ndchste Systemerweiterung durchzu-
setzen!
Viel Gliick!

K. Schmidt

2200223332305 3¢55300252038323228323883!
TRdkExEk HAUSHALTS-FINANZEN ®Xkoookxk

120 7 ook oo oo oo e ok kx

130 T xx¥x¥ Klaus Schmidt
140 “ ¥x%x*xkXx Bgm.—-Smidt-Str.

160
170 CLS: CLEAR1QOO

175 DIMMNS (12) : DIMNS (20) ,R{(20),

MAI 1983
147 EXREXKXKR
150 * xxk¥¥% 2850 BREMERHAVEN
23+ 333333833332+ 2383822338843

XkkRxR

1 XEEXEKAXKX

ZH (200 ,2A 200

180 FORX= 1TDI¢.READHN$(X) NEXT: LPRINTCHR$(15)'
190 PRINT§202,"ANIAHL DER RELEVANTENM DATAZEILEN"'

195 INPUTA: IFASITHENLT
200 FORX=1TOA

210
220 NEXT

READN$£X):REQDH(X):READZ$(X):REQDZA(X)

2T0 CLS:PRINT"XkXKEKERXE HAUSHALTSFINANZEN dkkrkkEkkx"
240 PRINTE20S,"A — AKTUELLE MONATSUEEBERSICHT™

250 PRINTE4035,

"D - STATISTISCHE MONATSUERERSICHT™

260 PRINTES0G,"T — JAHRESRILANI®
270 PRINTSB0S, "N — NEUE DATENMENGE"

280 IS=INKEY%$
290 IFI$="A"THEN3IZIO
300 IFIs="D"THENS10Q

I10 IFIe="J"THENSZ0
E20 IFIs="N"THENRUNELSEZ280

I30 CLS:PRINTE205, ; : INPUT"MONATSZAHL" 3 M

C EE5S IFMCIDRM>L1ZTHENZZO
340 ME=STRE (M)

345 IFM}?THENH$—RIEHT$(H$ 2YEL SEM$=RIGHTH (M5, 1)

350 CLS:PRINT"
I585 GOSURLFO: PRINT
T&0 FORX=1TOA
70 IFZS (X)="M"THENA4ASQ
380 FORY=1TOLEN{Z®(X})

MONATSUEBERSICHT FUER

" s MNS (M)

IP0 MX$=MIDS (Z${X) ,Y.1) z IFMX$="/"THENAZ0

400
410
420 NEXTY:GOTD440

IFLEN (M) =2THENMYX $=MID& {Z% (X, ¥, 2)
CIFME=MXSTHENY=LEN (I {X}) 2 EDTD430

430-PRINTN$(X),TQB(SO);:PRINTUSINE"####.##"{B(X)(

435 BU=SU+R (X)
440 NEXTX

~

450 PRINT: PRINTTAB(?O)"SUMME“‘TAB(SO)q

4535 PRINTUSING"##44%. $##" 35U

450 FORX=1TOA: J5=JS+B () *¥ZA(X) s NEXT
470 M5=J5/12:MD=MS-5U: SU=0: JS5=0

480 PRINT*MONATL.ICHES MITTEL"; TAB(30);
485 PRINTUSING" ####. #3#" ; MS: MS=0

490 FPRINT"DIFFERENZ IM

"3 MNS (M) ; TAB(SO) ; -

495 PRINTUSING"#4#4#4. ##" ; MD: MD=0
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00
910
=15
D20
530
5S40
530
S60
565
570
375
=80
590
500
610
520
&30
635
&40
&45
&£50
&40
645
&70
&75
&80
6590
700
710
720
730
740

750

740
770
7BO
785

GOSUR700: BOTDZR30

CLS:PRINT*" STATISTISCHER MONAT"

GOSURAZO: FRINT

FORX=1TDA

MB=(B{X)XZA (X)) /12: SU=S+MB

PRINTNS (X) s TAR(30) ; : PRINTUSING" #4144, ##" : MB

NEXT

PRINT:FRINTTAE(20) z "SUMME" ; TAE (30} 3
PRINTUSING " ####. #4" ; SU

PRINT: PRINT*JAHRESGESAMTSUMME" ; TAR(29) 3
PRINTUSING" ##4##5. #3#" 3 SUX12: SU=0

GOSUR700: GOTO230 :
CLS:PRINT" JAHRESRILANZ": GOSURLP0: PRINT
PRINT*EMFFAENGER ZAHLUNGSART JAHRESGESAMT":PRINT
FORX=1TDOA

JB = BUX) X ZAX)

PRINTNS (X) 3 TAB(12)==PR1NIUSINE"##"-zn(x>-

PRINT" % ":TAB(17);
PRINTUSING" #4##. #3#" ; B (X) ; s PFRINTTAB(30) 3
PRINTUSING" ###4#. ##"; IR

SU=SU+JB:NEXT:MS=5U/1%2 :
PRINT: PRINTTAE (10} " JAHRESGESAMTSUMME" ; TAB (29) 5
PRINTUSING" ####4. #3#" ; SU

PRINT:PRINT"MDNATLICHER DURCHSCHNITT"; TAB(3I0);
PRINTUSING" ##44 . #H#" ;M5

MS=0: SU=0: GOSUR700: GOTD230

PRINT™ {(";A:" STAMMDATEN)":RETURN
PRINT:PRINT"N - NEU D — DRUCKEN"

I$=INKEY%: IFI$—“N“THENRETURNEL5EIFI$<;"D“THEN?IO
PRINTCHRS (29) CHR$ (27) CHR$ (300

VE=" ":V=VARPTR (V%) : FOKEV, 40
FORI=1740BT018328STEP40

POKEV+1, IAND255: POKEV+2, INT(1/254)

LPRINTCHR$ {14) ; STRINGH (10,32) ;1 Vs

NEXT: GOTO700Q : '
DATA 1 JANUAR [1] . IIFEBRUAR " . [1] MAERZ E1] . 1k APRILII . l!ﬂﬁI 1z . n JUNI []] . IIJULI [1]
DATA "AUGUST","SEPTEMBER*, "OKTOBER", "NOVEMBER" , "DEZEMBER™ -

790 °

800
810
820
830
840
850
B&0O
870
880
870
00
910
20

REM NAME BETRAE ZAHLUNGSMONATE  ZAHLUNGSART

DATA "MIETE+NK",7465.2F,"M", 12

DATA "STROM",123.50,"/2/4/&6/8/10/12%, 6
DATA "GEZI",39,"/1/4/7/10",4

DATA "ZEITUNG",36.80,"/2/5/8/11".4
DATA "VERSICH A",34,"/3/9",2

DATA "VERSICH B".85,"/1/4/7/10",4

DATA "VERSICH C",122.5,"/1",1

DATA "KFZ STEUERN",25&6.77,"/6",1

DATA "KFZI VERSICH",123.44,%/2/5/8/11",4
DATA "BENZIN", 100,"M",12

DATA "RUECKLAGEN", 100, "M", 12

DATA “SPAREN",S50,"M",12

BekﬁéFAmdwckj JHHRESBiLﬁNZ

{ 9 STAMMDATEN)
EMPFRAENGER ZAHLUNGSART JAHRESBESAMT
MIETE+NK 12 = 765.23. 7182.76

STROM - : & x 123.50 = . 741.00
GEZ - 4 x 39.00 - 156.00
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ZEITUNG - 4 x 36.B0 147.20
VERSICH A 2 x 34.00 68.00
VERSICH B 4 x B85.00 340.00
VERSICH © 1 x 122.50 122.50
KFZ STEUERN 1 x 256.77 256.77
KFZ VERSICH 4 x 123.44 493.76

JAHRESGESAMTSUMME 11S08.00
MONATLICHER DURCHSCHNITT 95%. 00

MONATSUEBERSICHY FUER MAERZ
( 7 STAMMDATEN)

MIETE+NK 765.23
VERSICH A 34.00
SUMME 799.23
MONATLICHES MITTEL 959,00
DIFFERENZ IM MAERZ 159,77
STATISTISCHER MONMAT
{ 9 STAMMDATEN)
"MIETE+NK 765.23
STROM 61.75
GEZ 13.00
ZEI1TUNG 12.27
VERSICH A 5.67
VERSICH B 2B.33
VERSICH C 10.21
KFZ STEUERN 21.40
KFZ VERSICH 41.15
- SUMME 95%.00
JAHRESGESAMTSUMME 11503.00

V()KABI* L-TRAINER

Vokabelabfrage ist ein Programm, um die Voka-
beln einer beliebigen Fremdsprache abzufragen.
Im Anfang muBt Du die gewiinschte Fremdspra-
che eingeben. Hast Du dies getan, erscheint ein

‘Menue-Tablett. Nun als Erstes die Vokabeln ein-
geben, danach kann man sie noch einmal aufli-
sten lassen. Bei dieser Auflistung wird die "En~

ter"-Taste .angepeekt. Solange Du diese Taste
drickst, werden -die Vokabeln aufgelistet, l&Bt

Du sie los, stoppt das Programm. Dasselbe ge-

schieht am Ende des Listens mit der

"Clear"-Taste. Sollten nun einige Vokabeln

falsch eingegeben worden sein, so kann man sie
nachtréglich noch verbessern. Dazu mufit Du

‘das deutsche Wort eingeben, das wird dann in
der Vokabelliste gesucht. Ist dieses Wort gefun--

GENIE 1+11

‘den, kannst Du sowohl das deutsche als auch

das Wort Deiner Fremdsprache neu eingeben.
Nun kann die elgenthche Abfrage beginnen.

Du kannst auch in beiden Richtungen abfragen
lassen, d. h, Deutsch-Fremdsprache und Fremd-
sprache-Deutsch, Du wirst solange abgefragt,
bis. Du alle Vokabeln richtig eingegeben hast.
WuBtest Du eine Vokabe! nicht, so gibt das Pro-

gramm die richtige Deutung an. Alle Vokabeln
werden mit Hilfe von Zufallszahlen abgefragt,

Hat man alle Vokabeln richtig angegeben, so
wird auch noch angezeigt, wie oft man eine Vo-

kabel nicht wuflte und es erfolgt ein Ricksprung.: .

zu "Menue".
Noch ein Tip! Solltest Du aus irgendeinem
Grund mit "Break" oder System.Reset aus dem
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Programm aussteigen, so driicke keinesfalls wie- gramm deshalb nach . einer Unterbrechung mit
der "Run'", dabei wiirden alle Daten, die Du ein- Goto 50. .
gegeben hast, wieder geldscht, Starte das Pro- Ralph Mermagen

O * (2) BY RALPH MERMAGEN

1 * S000 KDELN 40 UNTER GOTTES GNADEN 135

S CLEAR1000

10 DIMA%(100)  B%(100)

SO CLS:PRINT™ VOKABELABFRAGE " : FRINT : INPUT "FREMDSPRACHE" ; F$

60 FRINT"WAS WUENSCHEN SIE 7“:PRINT* 1| ~ VOKABELN EINGEBEN®:FRINT" 2
~ VOKABELN VERBESSERN":PRINT" % — LISTE DER VOKABELN":FRINT" 4 — AR
FRAGE DEUTSEH =»> ";F#$:PRINT" 5 — ABFRAGE "3;F$;" => DEUTSCH"

70 AS=INKEY$

75 A=VAL (INKEY#) : IFA<10RA>STHEN7S

80 DNAGOTOL00, 200,300,400, 500

100 CLS

110 PRINT:PRINTZUM YOKABELEINGEBEN IRGEND EINE TASTE DRUECKEN.":PRI

NT"ZUM BEENDEN ’AA° EINGEBEN. "

120 AS=INKEY%

130 IFINKEY#$=""THEN130

135 X=0

140 CLS:PRINT"DEUTSCH",TAB(32)F$

150 INPUTAS (X): PRINTTHB(TE)DHR$(°7}::INPUTBﬁ(X)-1FA$(X)~"AA"DRB$(K)"
" AA" THEN1&OELSEX=X+1: GO0TO150

160 AN=X-1

170 CLS:GOTD&0 |

200 CLS:PRINT"GEBEN SIE BITTE DAS DEUTSCHE WORT EIN": INFUTD$

210 FORX=OTDAN: IFD$=LEFT$ (A% (X) ,LEN(D%) ) THEN2IOEL SENEXT

220 PRINT"DAS WORT IST NICHT IN DER DATEI. *:FORX=1T01000:NEXT:CLS:GO

TD&O

2Z0 PRINT"DAS WORT IST IN DER DATEI.*:PRINT"BITTE GEBEN SIE NUN DIE
RICHTIGEN WOERTER EIN."

240 FRINT"DEUTSCHYTAB(3Z)F$

250 INPUTAS (X) : PRINTTAB (32) CHR# (27) ; : INFUTBS (X)

260 C1LS:G0TDL0 \

%00 CLS:PRINT"LISTE DER VOKABELN®:PRINT'LISTEN MIT *ENTER®"

305 PRINT"DEUTSCH" TAR(32)F%

310 FORX=0TOAN

320 IFPEEK (14400) <1 THENZ20

330 PRINTAS (X) TAB(32) B# (X) : NEXT: PRINT"* CLEAR® FUER MENUE DRUECKEN. ™

340 IFPEEK (14400)<>2THENI40EL SECLS: GOTDAO -

400 CLS:PRINT"ABFRAGE": PRINT*DEUTSCH"TAB(32)F$

405 N=0

410 FORX=OTDAN

415 PRINT

420 Y=RND (AN+1)>—1: IFLEFT$ (A%(Y),1)="A"THEN420

430 PRINTA$(Y)" =  ";:INPUTA%: IFA$=LEFT#(B3$ (Y} ,LEN{A%$)) THEN44OELSE
450

430 PRINT"RICHTIG":A$(Y)="A"+A%(Y) :GOTD4&0

450 N=N+1:PRINT"FALSCH"TAB(20)B% (Y): GOTO420

450 NEXT:FRINT"ALLE VOKABELN WURDEN AEGEFRAGT":PRINT"SIE WUSSTEN":
“MAL EINE VOKABEL NICHT":FORX=1TOD1000:NEXT:FDRX=OTOAN: Astx>—RIGHT$cA
% (X) JLEN (A% (X)) —1) : NEXT: CLS: GOTO60 -
S00 CLS:PRINT"ABFRAGE":PRINTF$TAB (32} "DEUTSCH"

SQ5 N=0

51C FORX=0TODAN

S15 PRINT ' _ '

520 Y=RND(AN+1)-1: IFLEFT®{B$(Y),1)="A"THENS20 -
530 PRINTE$(Y)" = "3;:INPUTAS$: IFAS=LEFTS (A% (Y),LEN(A%)) THENS40ELSE |

a50
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340 PRINTURICHTIG": B (YI="A"+B% (¥} :G0TOSL0

S50 N=N+1:zFRINT"FALSCH"TABLZO0)YAS (Y)Y 1 6DTDE20

560 MEXT::PRINTYALLE VDOHARELM WURDEN ABGEFRAGTY:PRINTYSIE WUSSTEN";N;
"MAL EINME VORABEL NICHT :FORX=1TO1000:NEXT:FORX=C0TOAN: BE{X)=RIGHTH(E
H0X) L, LENC(RBE (XY ) 1) 2 NEXT: CLS: GOTOO0&LO '

610 PRINT"GDOD": GOTOS00

BTEXT 19

Nach BTEXT 1.8, aus der GENIE DATA Nummer 1, kommt jetzt BTEXT 1.9
fur Genie |+11. Als Drucker wird der Star DP 510 verwendet.

Im Text sind nur Anderungen angegeben, die ausfUhrliche Bedienungs-Anlei-
tung finden Sie in der GENIE DATA Nummer 1.

ANDERUNGEN: :
mn nn

Die Befehle sind von '* = ' auf '§ § ' umge-
schrieben worden, man braucht jetzt keine
'SHIFT'-Taste mehr fiir "*'.

§p oder §P drucken den Text aus.

§e oder §E springen in den Edit-Modus.

§new oder §NEW starten neu.

Im Editor ist eine Autostart-Eingabe, die sofort
nach dem Eintippen der Buchstaben 'Q' oder 'q’
zurlickkehrt, nach 'L' oder '{' auflistet, nach 'C'

oder 'c¢' dndert und nach 'D' oder 'd' Zeilen
16scht.

Soweit zu den Feinheiten.

Neu sind: .

'§S§I" oder '§s§i' als Befehle wie oben fiir

ITALIC-Schrift.

'§5§G' oder '§s§g' fiir gerade Schrift.

Diese Befehle werden genau wie die anderen als
Textzeile eingegeben, erscheinen aber zusdtz-
lich im Edit-Modus als dritte Abkiirzung vor der
Zeilen-Nr., und zwar als 'l' wie ITALIC-, und
'G' wie gerade Schrift.

Zu den Programmzeilen:

(13)
stellt einen Tabulator dar,

Schriftmuster

(240)

hierdurch darf man auch am Anfang einer Zelie
versehentlich 'Pfeil links' driicken, ohne daf das
Programm mit einer Fehlermeldung stoppt,
(424), (426)

ITALIC-Kommandos,

(1180)-(1200)

sind im Ausbau leider etwas lang geraten, da
nach jeder Zeile die Schriftbreite und -art um-
geschaltet wird, fiir den Fall, daR man das Pro-
gramm abbricht, '
(5011)-(5015)

Autostart-Eingabe

(6000)~(7010)

mufiten modifiziert werden, damit nach einem
Druckbefehl in der nédchsten Zeile der Editor
wieder aufgerufen werden kann.

Anderungen ff.
Vor jeder Zeile wird die Emgabelange markiert,
um eine Ubersicht tiber die Zeilenlinge zu ha-

ben, und zwar abhidngig von der Schriftbreite

und der Zeichenzahl pro Zeile (80/96).

Ulli Miihlhotf

Dies snoll ein Test werden.
Das Gileiche nun in Italics.
45 F e E L o F vz

It Frr Sros=s3

Oder in ganz kleiner Schrift ?
- Lieher wieder norpale Breite .
Dazu noch in geraden Buchstaben.
FACT IR N el o 3 e o i Bt =S
e s et a3 e ry -

Und wenn man will, asch ganz enge Schrift !

Frobieren Eie es selbst.
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10 €
11 F
12 C
2 1

F)

Basic Textverarbeitung
aug Genie-Data Nr.l
bearbeitet v. Ulli Mihlhoff 18.04,83
LS FRINT: PRINT .
RINT v BASIC TEXTVERARBEITUNG 1.9" : PRINT
LEAR S000 @ DIM P& (100)
NFUT "Auf welcher Fosition soll der Text anfangen (TAR) ";
0O : PRINT : GOSUR 7220 ; INPUT "BREITE des Textes " 3 R

14 S$="N" : D$="F" : G$="6" : LPRINT CHR$(Z7) "5" ;

50 I
HO B
199
200
210
240

250

X000
400
410
420
424
424
4730
440
450
440
470
480
490
&0
1 Q0
1010
10Z0
O3B0
1040
1050
1Q7G
1080
1160
1170

2180

1190

1200

12073
1205
1210
2000

2010

F LEFT$ (Bs,1) ="5" GOSUR 4Q0

g="" 3z EOGUR 7390 : GOASUR 200
GRTE S50

PRINTCHR$(14) 3 A$=INKEY%$ : IF A%="" GOTO 200
FRINTCHR®(15) 3+ A=ABC (A%)

IF A=8 PRINT A% j;: IF LEN(B$)<1 THEN FRINT : GOTO 200

ELSE Ve=LEFTH (BE,LEN(B%)-1) @ B%=V4$ 3 Vé="" : GOTO 200

IF A=13 PRINTCHR${(130) : X=X+1 : IF LEFT®(B#%,1) <> "&" THEN
Fé (X)= S$+DH+GH-+Bs 1 RETURN : ELBE RETLRN

AE=CHR$E{(A) 1 FRINT A% 3: B$=RE+A$ : GOTO 200

IF B&="858N" OR B$="S8s8n" LGH="N" 1 GOTO &OO

IF BE4$="8G88" (R Bé="8z8s" H&="5" : BOTO 400

IF B4="858B" OR B%="8g8b" &%="B" : G6OTO &OO

IF B$="8881" OR E$="8s8i" GH="I" : BITO 500

IF Bdg="8580L" OR B$="Ss#g" OH="G" @ GOTO &00
IF B#="8D8F" OR R$="8dEFf" DE="F" : HOTO LOO

IF B#%="58D8B" OR B%$="&8d8kh" D$="R" 1 GOTOD &OC

IF pe="8DEM" OR EBe="8d&m" DE="M"  GOTO &00
IF Be="8F" (OR B&="8p" G60SUE 1000 1 RETURN
IF B#="8E" (OR B$="ge" BOSUR S000 : RETURN

ir B "§NEN" R E‘$m"§rt(§lﬂ L RUN
PRINT "¥kX Syntaxfehler XX¥" : FOR UU=1 TO 200 : NEXT UU
X=X~1 : RETLURN :

FOR I=1 7O X

Xe=F4% (1)

IF MID®(X%,2,1)= “R" GOSUE 2000 : " =BLOCKSATZ
IF MID®(X%,2,1)= "pM" GOSUB ECG00 t P =MITTELACHSE

IF MID$(X$,3,1)= "I" GE="I"
IF MID® (X%,3,1)= "G" G%="G"
FOR U=4 TO LEN{X$)

HI$=MID% (X%,U, 1}

FR$=FREFHI S

NEXT U

IF LEFT$(X$%,1)= "N" THEN IF G&="I" THEN LFRINT CHR$(27) "4"
LFRINT CHR$(18) ;3 CHR%(27) "P" CHR$(II) ; TAR(FO) FR$ :: ELSE
LFRINT CHR$(27) "S" @ LFRINT CHR$(18) 3 CHR$(27) "F" CHR$(II) ;
TAR{FD) FPR%

IF LEFT$(X$,1)= "B" THEN IF G#="I" THEN LFRINT' CHR${27) "4" ;
LFRINT CHR$(18) 3 CHR%(27) "pP" CHR$(II) j; TAB(FDO) CHR$(14) FR% 3

ELSE LFRINT CHR#(27) "5" : LPRINT CHR$(18) 3 CHR$(27) "F" CHR%(II) :

TAB(PD) CHR$(14) FR% 3 . _

IF LEFT$(X$,1)= "S" THEN IF G6%$="1" THEN LPRINT CHR$(27) "4"
LPRINT CHR$(18) ; CHR$(27) "F" CHR$(II) : TAB(PD) CHR$(135) 114
PR¢ ; : ELSE LPRINT CHR$(27) "5" : LPRINT CHR$(18) sCHR®(27) "FB"
CHR$(II) 3 TAB(FO) CHR$(15) I1% FR$ 3

LPRINT CHR$ (27 “"5B"

LPRINT CHR%(18) CHR®(Z7) "F" CHR$(II) 3

PR&="" 3 NEXT I : LPRINT : RETURN '

HE=RIGHT® (X%, LEN(X%) -2}

IF LEM(HS) < B-8 RETURN
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220
2OIO
2200
TR0

SRZ0
Ay

HA00
3010
IR0
EOEO
Z040
Z04%5
O8O0
ZO&HD
Q70
IHO0
32810
:bzu
SO00
S3i0
501l
ol

CSOlE

Sl g
2015
S020
SO

IF LEN(H$) = B RETURN
GOBUER 2200 @ X4$=LEFTH (X%, Tr+HE ¢ RETURN
F=RND (LEN {(H%$) )

IF MID$(H$,F, 1)=" " H1$=LEFT$(H$,F) : HE$=RIGHT$ (H$,LEN(H$)~F)

He=HLH4" "H2E ¢ HI$=o" s HRE=n

IF LEN(H$) < B GOTO 2200

Hig="" 1 HZ$="" : RETURN

H$=RIGHTS (X$, LEN(X$) -

C=LEN (H#) /2 _ '

IF RIGHT$(STR$(C), 1)="5" GOSUB IH0O

L=l EN (HE$)

P (B-L) /2

P=ABS (P) P=INT (F)

HE=BTRINGS (F, " ")+H$

X$=LEF T (X%, 3) +H

RETURN . 4
RANDOM : F=RND(LEN(H$)) : IF MID$(H$,F,1) <> " * GOTO 3500
HL$=LEF TS (H$,F) + H2$=RIGHTS (H%, LEN (H$) —F)

He=H1$+" "+HZ$ : RETURN

PRINT: PRINT "¥% Edit $%"

PRINT: FRINT "Befehl : " 3

D$=INEEY$ : PRINTCHR® (14) ;

D$=INKEY$ : IF O$="" GOTO $012

IF 0$<3"0" AND O$<3'q" AND O$L3"L* AND O$<>"1" AND O8<»"C
AND Q%< »"c” THEN gn14 ELEE 5015

IF 0$<3"D" AND 0%<39d" GOTO S01%

PRINT 0% , .

IF O$="0Q" OR O%$="g" X=X-1 : PRINT : RETURN

IF Q$="L" OR O$="1" GOSUR 5900 : GOTO SS500

IF Q$="C" OR O%="c" GOSUE 7000 : GOTO 5500

SOTS

H5O40 IF Oe="D" OF O$="d" BGOSUB 7200 : GOTO S8500

5490 FRINT “¥% Edit Fehler X"

B500 GOTO 5010

5900 IF X442 0T 6040

&O00 FOR I=1 TO (X-1) : IF LENM(P®(I))<4 THEN &030 ELSE PRINT
LEFTS(PH(I), 3yl "sr PRINT RIGHTH(PH(I), LEN(P$(I))-3)

010 A%=INKEY%$ : IF &%<x"" GOTO &200

HOXO NEXT I

040 FRINT "¥¥% Listen beendet Xxx" : RETURN

H200 AS=TMNKEYS  IF A%="" THEMN 4200 ELSE 6040

7000 INFUT “"Zeilen—-Nr. " 3 Z

7005 PRINT P&(Z) ¢ PRINT

7010 Bs="". 3 GOSUEB 200 @ IF P$(X)="" PRINT" Im *C*-Modus kinnen"
" keine Steusrzeichen verindert werden 'Y o GOTH 701&

7015 P$(Z)=LEFT$(F$(Z),3) + RIGHT® (P$(X),LENF$ (X)) ~3)

7016 X=X-1 1 RETLURN

718 "

FROO FPRINT @ INFUT "Zeilen-Nr. " 5 Z

FEHLO FOR Q=7 TO ¥ ¢« PHEN=FS@E+1r * NEXT O @ X=X-1 : RETURN

FRAZO T ' ‘

7RE0 7 UNTERPROGRAMM SCHRIFTEREITEN

F240 7 '

7250 FRINT "Schriftbreite : 80 2Z/2 (1)*

R0 FRINT * o . QL TSI L2y P XMy

F270 I4=INKEY%$ ' '

7280 PRINTCHR® (14)

7290 Is=INEEY% : IF I%="" GOTO 7290

FROG II=VAL{I%)

7E10OIF II<»1 AND II<x2 GOTO 7290
FRIMTCHRS (15) 3

TE20
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nie ?

Dieses Programm hilft lhnen! Es dreht die' Funktionen um und lhr Computer beni,mmt '

sich wie eine normale Schreibmaschine. Also mit Shift - GroBbuchstaben und ohne

Shift - Kleinbuchstaben. PaBt sich problemlos an die meisten Basic-Programme an.
Bestell-Nr, 14 (16K) ' _ . Nur 29,80 DM
Bestell-Nr. 15 (32K) . Nur 29,80 DM

PAC-LAB 1 _ ' _
Hier handelt es sich um ein wirklich faszinierendes Spiel. Sie steuern Emilie durch ein

Labyrinth. Aber leider werden Sie von hungrigen Gespenstern verfolgt, die Sie liebend

gerne fressen wiicden. Was bleibt lhnen anderes als die Flucht? Aber probieren Sie
trotzdem beim Fliichten soviele Punkte wie moglich zu machen.
Bestell-Nr. 20 Nur 39, DM

PAC-LAB 11

Hier wurde der bekannte Pac-Lab noch verbessert! Das Labyrinth wurde vergrossert

und, und, und,....... :

Bestell-Nr. 21 Nur 49,-- DM

VIER GEWINNT

Das bekannte Strategie-Spiel jetzt auch auf lhrem Colour Genie, mit ansprechcnder'
Grafik und tollem Sound, in Farbe und wahnsinnig schnell. Mit diesem Programm wird -

Ihr Computer zu einem sehr starken Gegner!

Leer-Cassetten, C60, hervoragend zur Programm- und
Daten-Ablage geeignet. Passend zu allen Computern,
die einen Cassetten-Recorder zum Laden und Speichern
verwenden. '

Bei uns zu einem sagenhaften, unschlagbaren Preis:

Bestell-Nr. 25, 10 Leer-Cassetten - NUR 25,60 DM
Bestel|-Nr. 26, 100 Leer-Cassetten NUR 198,-- DM

Bestell-Nr. 22 Nur 25,-~- DM

OFTWARE Ul
"FUR

Hatten Sie schon Probleme mit der GroB- und Klein-Schreibung bei threm Colour Ge- |




\D ZUBEHOR
OLOUR GENIE

DAS STARKSTE SCHACH FUR EG20001 ! |

Sieben Spielstufen, spielt schwarz und
weiB, macht Zugvorschlige, erkennt nur

COLOU

o - : Bestell-Nr. 27, nur 59,-- DM ‘
- ' : . Wer da ein dnderes Schachprogramm kauft,
. ist es selbst Schuld o

A
|
\

‘ regelgerechte ZUge an, stellt Schachbrett
. _ auf Bildschirm dar, zeigt den besten Zug, .
knackt Schachprobleme, und, und, und,

‘CGMON

CGMON ist einer der komfortabelsten Maschinensprachc-Monitorprogramme. Er hat
vieles, wovon andere nur triumen! Z.B. Breakpoint-Routinen, chlbtcr Anzelg,c, wahl-
weisc im Speicher Hoch- und Tict-Ladbar ctc.

Bestell-Nr. 28 Nur 39,-- DM |

SYSANA

Ein Analyse-Programm fiir System-Cassetten. Listet jeden ¢inzelnen Programmblock
mit-Adresse und Linge, gibt lhnen allgemeine Informationen zum Programm.
. Bestell-Nr. 29 Nur 24,50 DM

ROBOT

Em Action Spiel der Spltzenklasse Bewegen Sie die Roboter im Kernkraftwerk'

Bestell-Nr. 36 Nur 29,-- DM

LABEL-DRUCKER

Djeses Programm druckt Ihnen Labels fur lhre Cassettcn mit mllllmetcrgenauen
Schneide- und Falz-Marken.

Bestell—Nr 37 29, DM

Wie Sie selbst sehén, bieten wir lhnen ein ausgesuchtes Sertiment ven Seftweare und Zubehsr
? in dieser Anzeigs ist selbstversttindlich nicht

fur Ihr Colour Genie. Aber die kleine AUSWGh

! alles.
DESHALB: FORDERN SIE NOCH HEUTE UNSEREN UMFASSENDEN GE5AMT—KATALOG AN!
! In unserem Katalog finden Sie noch' viele weitere ,Bonbon's" fur daos Colour Genie, z. B.

Transfer-Software, die es Thnen ermoghcht Programme mit Genie 1 und Il Besitzern zu - |

tauschen, viele Hilfs-Programme und jede Menge Spiele!

Fur Thre Bes’rellung benutzen Sie bitte die GENIE DATA Kontaktkorte aus diesem Heft und

richten Sie an: Ralf M. Hubben, Verlag fur Computertechnik, 5429 Marienfels/Ts.

Vergessen Sie mch’r Bes’rell Nr. und Menge anzugeben HANDLER—ANFRAGEN ER".’\!"C"%ISCHT'"i
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7330 FRINT 11

7340 ?

7350 IF II=1 Z§=1.7 : IIg=""
TEHD IF 1I1I=2 7G=1.4 ¢ IIk=" v

7370 FPRINT
7380 RETURN
TEFQ
7400 7
7410 *°
7420 IF Se="N"
7450 IF G%="G"
7440 IF S$="BY
7450 RETURN
7460 END

FRINT STRINGS _
PRINT STRINGS (BxZ&,".")
PRINT STRING®

UNTERFROGRAMM JEDE ZEILE MARKIEREN

(B,”.")

(B/2,".™)

MASTER-MIND

Bei dem Programm Master-Mind handelt es sich
um das altbekannte Spiel, bei dem es darum
geht, den geheimen Code des Computers zu
knacken. Da sich das Spiel selbst erklédrt, kann
hier auf eine Erkldrung verzichtet werden. Be-
achten Sie aber beim Eintippen die diversen

COLOUR GENIE

gestellt werden, wie sie getippt werden sollen.
Welche Taste Sie fiir welches Zeichen einsetzen

miissen, sehen Sie unter dem Programm-Aus-
druck. Das Programm wurde uns zur Verdifent-
lichung  freundlicherweise von der Firma

Schmidtke Elektronik in Aachen zur Verfiigung
Grafik-Zeichen, die vom Drucker nicht so dar- gestellt. : :

10 CLB:FCLS

20 CLEARIOQD

70 :FBR:FCDLOURZ -

40 FLOTO,CTDLISS, 0TDISS,95T00,95T00,0

45 SI#=10172

50 FORX=0TOZ

&0 SI#=SE#:FCOLOURA

70 PLOT10+X,40TO154X, 10TO20+X, 25T025+X, 10TO30+X, 40
80 PLOT3S5+X, 40T0D40+X, 10

90 PLOT43, 10+XTOS0, 10+X

100 PLOTBO+Y, 10TOSS+X, 40

110 PLOTRO, 21 +XTDEZ, 21+X

120 PLOTAO, 40-¥TO75-X, 30T0&3I~X, 22TO72-X, 10

130 PLOT 80, 10+XTO9S, 1O+X

140 PLDOT Bé&+X, 12T083+X, 40 _
150 PLOT 115, tO+XTDI00, 10+XTD110-X, 25TD100,40-XTO115, 40-¥%"
160 PLOT 120+X,40T0125+X, 10TO135+X,25TN122, 28+XTO140-X, 40
170 PLDT142,28+4TO1H2,25+Y

180 FCOLOURS

190 PLOTI0+X,BOTOL6+Y, SOTO20+X, 6BTD2S+Y,S0TOI0+X, BO
200 BI&=8E#; PLOTI@+X, BOTOAZ+X, 50" FLOTIH+X, BOTD43+X, S0
210 PLOT 44+X,B80T0E1+Y,50TD61+X,BOTOLS+X, 50 '
220 PLOT 73+X,B0TO&BYY, BO '

230 FLDT77,50+XTOR7-X, &0TOB&L-X, 70TD72-X,BO

240 NEXT ' :

280 FCOLDURZ

2686 FORA=23TOLIETEP-.8

270 CIRCLE 130,485,X

280 NEXT _

290 FORYX=1TRI1000OyNEXT

o0 LBR

T10 BoLauURY




e
ol

IT0
40
a0
L0
370
IBCG
I90
A0
410
420
420
440
450
440
470
450

AG T

500
RN
520
SAD
T30
pr 14
S60
SEO
S8C
5Q0
&S00
&10
S5E0
&HI0
540
550
5460
&E7C
&80
&0
Fisls
710
T2
730
740
750
TAEG
770
780
790
800
8140
B20
BZEG
8240
2850
B&C
870
880
890
200
210
Q20

FRINT"G=GRUEN&E | ";:

DIM BE(10Y Y {10),Z(10)

INFUTGS: FRINTEZ4Z, "3 FPRINT::PRINT

SOFTWARE: E["l[ [Wm 33

FRINT:FRINT COPYRIGHT BY REINHOLD MIR ™M Ne,"S1#
FRINT:FRINT'S F I EL RE G E L N"

FRINT: FRINT"DER COMFUTER SETIT AUJS SECHS FARBEN"
FRIMT"YIER IN EINE REIENFOLGE. DIESE MU
FRINTY"DURCH LOGISCHE UEBERLELUME INNERHALE ™
FRINT"VORN HOECHSTENS 10 SCHRITTEN HERAUS-™
FRINT"GEFLUNDEN WERDEN ........ s s eeans "

FRINT:FRINT"Y T E L S F A& & S

FRINT:FRINT"F.S5. DAS FOMMANDO "AUS7 ZIERT DIE®

FRINT" LOESUND v eeaiaauaas : T
FRIMT:FRINT® DAS KOMMANDD " ZEIB® LISTET" :
FRINT® DIE ERSTEN VERSUCHE IN "

FRINT" EINER UERBERSICHTLICHEN FORM.M

FRINT: FRINT:;PRINT" 3% FRESS SPACE BAR FOR CONTINUE  xfx©

AE=INEEYS

IF Ag=""THENALO

CLS

GOSUBSCC: PRINTEIO0, : GOTDASO
FREM

FRINTSO, "FARBEN-SCHLUESSEL :
COLDURT .

FRINT: PRINT? R=ROTWHE ! "::
COLOURS

FRINTYO=ORANGHE | ";:
CDLOURS

FRINT"B= BLAUE1 "z

COLDURA

PRINT:FRINT" Y=GELME | ";::
COLOURZ

COLDURY
FRINT"F=FURFUM 1 *
PRINT:PRINT:FRINT: RETURN

COLDOUR1

C{oy=4

FDRN=1TDO4 _

C(NI=INT (ARRND Q)Y +1)

NEXTN '

FOR N=1TD4

X=C (M)

GOSUB1420

C{N) =X

NEXTN

Fa=rn

FORX1=1TO4

Pe=P$+CHRE (C(X11)

NEXTX1

FOR F=1TD10 - \
FRINT"SCHRITT-NUMMER"; F; " T ETRINGE (10,80

IFG$="ZEIG" THEN1S4GQ
1IFG$="AUS" THENCL5: GOTO1 100
IFLEN(G$) < >4THEN1810
GOSURS70: 60TOY90
FORAA=1TD4

IFMIDS (5%, AR, 1) ="R"THEN1450
IFMID$ (G2, AA, 1)="0"60T01710
IFMID$ (G%,AR, 1) ="B"GDTOL73
IFMIDS (G$,AA, 1)="Y"G0TO17S0
IFMIDS (6%, AA, 1Y="G"GATDL770




Caq CIMEDETR SOFTWARE

30 IFMID$(B$,AA, 1) ="P"BOTOL1790

240 IFMID$ (G%,AA,1)=""DRMID% (B%,AA, 11<"R"ORMID$ (6%, AR, 1 1< *"O"ORMIDS (G$, A

Fy LI -YE"ORMIDS (G%, AR, 1)< >"Y"ORMIDS (G, AR, 1)< >"G"ORMIDS (B%, AR, 1} >"F"THEN

FRINTY —— 2

RS0

REM

P60 NEXTAO
270 COLDURL
?HO0 RETURN
90 COLDURL

1000
1610
1020
1030
1640
1050
10560
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
11460
1170
1180
1190
1200
1210
1220
12Z0D
1240
1250
1260
1270
1280
1290
13300
1310
1320
1ZZ0
1Z40
1Z350
13560
1370
A13B0
1Z90
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
147G
1480
1420
1500

B (P) =G%

GOSUR 1190

IFR=4THEN1 &40

GOSUER 1280 .
PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINTE; “schwarze Stipp",
¥ (P)=B

PRINTW; "weisse Stipp":FRINT: GOSURSOO
ZIF)=W

MEXTP:CLS

FPRINT:PRINT:PRIMT"Leider nicht Geschaft 1"
PRINT: FRINT" DIE LOESUNG LAUTET:":;F$
PRINT

GH=F%: GDSURB70
PRINT: PRINT: FRINT "Meuer Versuch Y=Yes or N=No"::
INPUTAS

CLS

IFLEFT®{A%, 1)="Y"THENMCLEAR: GOTO470
PRINT

END

FORX1=1TD4
G{X1)=ASC(MIDE (6%, X1,1))

MEXTX1

B=0

FORK=1T04

IFG{EY < >C(K) THEN1ZA0

B=B+1

NEXTE

RETURN

FORX1=1T0DO4
R{X1y=065C(MIDE(F$, X1, 1))

MEXTX1

W=0

FOR I=1TD4

FOR J=1T0O4

IFG(IY< >R (J) THEN1ZBO

W=W+1

R{J3=0

GO0TH1390

MEXTJ

NEXTI

W=l—H

RETURN

IFX<>1THEN1450

=89

RETURN .

IFX{>2THEN1I 470

X=82Z2z RETURRN

IFX<LX3ZTHEN LI A0

X=80: RETURN

IFX<{ *4THEMIS10

X=7%2: RETURN



SOFTWARE.

GENIEDATA 35

1510
1520

IFX<*STHENLISZO
¥=71:RETURN

1530 X=bL&:RETURN

1540 V=p-1

1950 CLS:PRINT"VERMUTUNG ",

"SCHWARZE",

"WEISSE"

1560 PRINT"
1570 FORI=1TDV
15B0 G#=B%(I)
1590 GOSUBB7Q
1600 PRINT" miY (L), "
1610 PRINT:NEXTI

1620 PRINTS841,
1630 IFINKEY$=""THEN1&430
1640 CLS:PRINTS300,

1650 GOSUBS00:GOTOB10
1650

"eZ I

1570 PRINT:PRINT"G A NG ! ¢ ! ¥
1480 GOTOL130
1690 CDOLOURE

1700 PRINT™ JEIRu.-GDTDQqO
1710 COLOURS
1720 PRINT" & 10";:GOTD9SO
1730 COLOURG
1740 PRINT" & 'B";:G6OTOFS0
1750 COLOUR4
1760 PRINT" & 1¥Y";:GOTO9S0

1770 COLOURZ
1780 PRINT" €1
1790 COLOUR?Z
1800 PRINT" £ IP";:560TO9250
1810 PRINTS840,
1820 FORTT=1TO1000:NEXT

1820 PRINTSB40O."
T810

G";: 6OTO950

FRINT:PRINT: PRINT:PRINT"G E 8 CHAFFT

"DRUECKE SPACE BAR FOR CONTIMUE";

IM®"P;*, DURGCH ~

BEACHTENM SIE:

MOD BELL — SHIFT I
MOD SEL - AT
MOD SEL — SHIFT P

.

[ |

"FALSCHE EINGARE - VERSUCH ES NOCH EINMAL"

"1 'FRINT§""..?O, 5 :60

PRINT TO LPRINT

Wenn man ein Programm, das fiir die Ausgabe
auf den Bildschirm gedacht ist, fiir die Ausga-
be auf einen Drucker meodifizieren will, kann
dies bei langen Programmen sehr zeitraubend
sein. Aber fir solche Aufgaben hat man ja sei-
nen Computer. Nachfolgendes Assemblerpro-
gramm ist auf dem TRS-80 Modell I und dem
GENIE I, I lauffahlg. Es &ndert ' alle
PRINT-Anweisungen in Zehntelsekundenschnelle
in LPRINT-Anweisungen um (Fir ein 14 K lan-
ges Adventureprogramm bendtigt es etwa eine
Sekunde!). '

Die Anweisungen PRINT #-1 und PRINT@ wer-
den nicht umgewandelt, da sie auf den Drucker
nicht - ‘ausgegeben -werden kénnen. Das Pro-

PED1?
0ED1S
. DOBZD

31983
15000 KOELN 40

$asbaokt: PRINT TO LPRINT VERSION 1.3 sokotbonh
BY AXEL SCHNEIDER | -

gramm stellt zuerst die Anfangs- und Endad-
ressen des BASIC-Programmes fest. Dann
durchsucht es den Speicher nach  PRINT-Anwei-
sungen, die als 178 abgespeichert werden. Hat
es eine 178 gefunden, wird sie in eine 175
(LPRINT) umgewandelt, wenn das ndchste Zei-
chen kein@ oder # ist. Das Programm muf
durch MEM SIZE 32615 gesichert werden. Auf-
gerufen wird es durch den Befehl "NAME".
NAME kann wie die normalen L-II BASIC-Be-
fehle (RUN, LIST, etc.) als Anweisung benutzt
werden. So 4Bt 51ch eine Abfrage, ob man die
Anzeige auf den Drucker oder auf den Bild-
schirm haben will, ohne Probleme in ein Pro—'
gramm integrieren. :

Axel Schneider




SOFTWARE

7Fe7
7FBE7
7FEA
7FED
7F70
TFTS

7F76
TF77
TFTH
TFTR
7FTE
7FTF
7F8d

21767F
2:28F41
21 CB7F
CDA7:28
CACC0E

ES
21F348
Ak
Z1FA4D
4k

BE

cS

AN HL

7FE1l
7FB2
7F84
7TEES
7FES
7FB9
7F8E
7FeC
7FBF
7F91
7F8Z
7F95
7FSE
7F88
FANG

7F9R

7FIB
7F9E
7F9F
7FAB
TFARS
7FA4
THFAS
7FAB
TFAS
7FAC
7FAD
7FARE
7FB1

7FBAL4
7FBG
7FB7
7FBE
7FBE
7FRC

- 7FBD

7FC@
7FC1
7FCa4
7FCS
7FCE

AR

El
IEBZ
EE
C2a887F
o
IE4D
BE
CABET7F
IEZT
BE

CASB7F

ZB
SEAF
SEBG-
ERREICHT
E9
Capa7F
oD

79
Z21A44@
56

BA
C2807F
78
Z1A5448
SE

BA
CzB@7F
CICY7F

PEFF

25

79

21R44D
56

EA
CzE07F
78
Z1RS4D
56

BA
CZE07F
Ei

L] ]

s BODENSHOFWED

PRRED BZ21 /7487452
[T Rt ORG
BB130 ANFNG LD
geled LD
ralr ] L.D
L) EaLL
417 Wotow JP
OR:7® s PROGRAMMBEGIN
0@zE@ BEGIN PUSH
pAZ10 LD
[ va AR L.D
Bo=70 LD
AALBO L.D
BazR ' DEC
BRAED ABFR PLSH
BRLID POP
BASZ0 LD
RAS5A P
onsee JP
DPE10 ING
DNELD LD
DRE7D CP
aR7om JP
aAQa7ie LD
pA7ED CP
AB790 JP
ouneze PEC
- DABSH : LD
20880 NICHT . LD
)
ags1d cp
22940 JP
2R970 DEC
U1000 LD
D1z L.b
01060 . LD
21090 CP
1120 JP
P1150 i.D
01180 1.D
DLZ1@ LD
01z24@ CP
p1z7@ JP
01300 JP
21310 sC~ZRAEHLER
BI3Z0 L1 LD
01360 DEC
Q1390 b
Di4z0 LD
31450 iD
01480 CP
01510 JP
01540 LD
01570 (LD
BlcR0 LD
21630 ~CP
i B JP
0169 ENDE  POP

TFE7H
HL.. BEGIN

CiE7B2),HL

HL. TEXT
228A7H
DECCH

HL.

HL.. 1EB33
Gy CHLD
HL. 16834
B, (HLD
BC

BC

Hi.

A, 1768
CHL.Y

NZ . NICHT
HL

A, B4
CHL)

Z: NICHT
A, 35
(HL.)

Z» NICHT
HL.

(HL» 175
A B

C .
Z.11

e

f.C

HL. 16548
D: (HLD

D

NZ. ABFR
A. B

HL. 1E549
D, CHLD

D

NZ. ABFR
ENDE

C, 255

H -

A, C

HL, 16548
Dy CHLD

D

NZ. ABFR

A, B

HL, 16549
Ds {HLD

D ;

MZ. ABFR
HL -

: INITIAL ISTEREN
: TEXT AUF BILDSCHIRM
t RUECKSPRUNG

' BASICPRMZEIGER RETTEN
s BAS I CPROGRAMMENDE

sUEBRERGABE DER-SPEICHERZELLE

sPRINT BEFEHL ?
5 REINER
SPRINT @ ?

5.JA
sPRINT #-17

TR

s PRINT ZU LPRINT
sNICHT UMWANDELN. SPEICHERAN

$C-ZAEHLER @ ERREICHT ?

;5 NULL ERREICHT '

0 -1

iBASICPRMANFANG ERREICHT?

sNEIN

sNEIN '
$ANFANG ERREICHT

HAT NULL ERREICHT

sC—ZAEHLER WIEDER AUFLADEN
$B-ZRAEHLER -1 ‘
$BASICPRMANFANG ERREICHT?

sNEIN

SNEIN

 sBASICPROGRAMMZEIGER ZURUECC
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SOF TWARE GENIEDATR 37
FKHOLEN
TFCA C9 17z RET :ZURUEC!‘\ INS BASIC
7TFCE 5B B1758 TEXT DEFM ’PRINT TO LPRINT VERSION 1.3 BY QXE
L SCHNEIDER 1983"° 3
TFEY al17ea END BMNFMG

Poe@d TOTAL ERRORS

IIBET TEXT AREA BYTES LEFT

REFR 7FE0 00460 211z0 01270 BISIB R1E60
ANFNG  7FB7 BB13Z0 B17c0

BEGIN 7F76 DOZED Ba1o

ENDE 7FCD B1&90 21:08

L1 7FRG B13530 20940

NICHT 7798 @0o2@ pRSER 0B708 MO790

TEXT TFCE @175 20198

SOLITAIR

Solitair ist ein bekanntes Brettspiel. Es wird
auch als kleinere Ausfiihrung unter dem Namen
"Spring" verkauft. Die Spielregeln sind recht
einfach: Du hast ein Brett mit vorgegebenen
Lochern, in denen Kugeln liegen. Das Ziel eines
jeden Spielers ist es, am Ende so wenig Kugeln
als moglich ibrig zu halten. Du darfst die Ku-
geln nur waagrecht oder senkrecht liberspringen,
nie diagonal. Hast Du eine Kugel libersprungen,
so wird sie herausgenommen.

" Das Programm setzt sich aus zwei Teilen zu-
~sammen: Als erstes gibt es ein Demonstrations-

spiel, beéi dem der Computer so spielt, dafi am
SchluB nur noch eine Kugel iibrigbleibt - und die
auch noch in der Mitte -. Im zweiten Teil des
Programmes kannst Du selbst spielen. Du muBt
dabei nur. den Ausgangspunkt und den Zielpunkt
der Kugel" angeben, das Programm fiihrt den

0 * (C) BY RALFPH MERMAGEN

GENIE 1+11

Sprung aus und Uberpriift gleichzeitig seine
Richtigkeit. Kannst Du keine Kugel mehr iber-
springen, so dricke die "A"-Taste, Nun erhdlt
man eine Tabelle der besten 10 Ergebnisse. Gibt
man seinen Namen ein, wird eine spezielle Ab-
frageroutine aufgerufen, die nur GroBbuchstaben
und das Leerzeichen zur Eingabe zuldBt, Hat
man sich verschrieben, so kann man mit "@"

das letzte Zeichen !schen, driickst Du "@" lan-.

gere Zeit, so wird die ganze Zeile geldscht.
Driickst ‘Du "Enter" oder gibst mehr als 20 Zei-
len ein, so wird der Name der dazugehdrigen
Punktzahl gespeichert und es erscheint erneut
das Anfangsbild.

Am Anfang des Programms wird die Break-Ta-
ste ausgepoked.

“Ralph Mermagen

1 * S000 KDELN 40 UNTER GOTTES GNQDEN d35

40 POKEL163Z%6,23

41 * X % PGKE 16396,201
S0 CLEARSOO

&0 DIMA(TE)

70 Z&=CHR$(143)

100 CLS:PRINTS12,"¥% X X

SOCLITAER %X x X"

110 A@=3:FORX=148BTDZ2128TEPL4: Q=0+10: FORY=0TO125TEFL: PRINTSX+Y, 0: @=61+1

sNEXTY::Q=INT(L/10) X10+3: NEXTX

120 GQ=30: FORX=264TOIP2STEF&4: FORY= OTDSbSTEPb Q=R+12FRINTSX+Y, Q tNEXT

YiR=INT(B/10%x10+10: NEXTX

130 @=53:FORX=468TOS865TEP&4: G=G+10:FORY=0TO125TEP&6: PRINT§X+Y Gly :0=0

+1zNEXTY: G=INT (G/10) X10+3: NEXTX

150 FORX=3TDS3:FORY=1TD7: A(X+Y110)—1.NEXTY,X

180 A(44)=2

150 FORX=1TD7:FORY=3TOS: A (X+Y¥10)=1:NEXTY, X
170 FORX=3TOS:FORY=4T07: A(X+YR10)=1:NEXTY, X

- 190 FORX=13TO73: IFA(X) <1 THENNEXT: 60TD210
© 200 AT=64+INT(X710) X&4+( (X/10- INT(XIIG))*10)16+S PRINTEAT, Z$,.NEXT




38 mwmm | SOFTWARE

- 210 PRINTS710, "KUGELN: ";

220 K=31

230 FRINTS838, "WOLLEN SIE DIE AUFLODESUNG (J/N)y 72"

240 AS=INKEY$: IFA$="N"THENRE=0ELSE IFA%="J"THENRE=1: FRINTS838, "AUFLDE

SUNG !";CHRS(Z0) ; : GOTOSO00EL SEZ240 :

243 PRINTS83IB,CHR® (30) 3

250 PRINTSB3I8,"WIE WIOLLEN SIE SETZEM 7?7 (A=AUFHOEREN) “;

255 *ONERRORGDTOZ60

260 Af=INKEY4:PRINT§F04,“VON ~— NACH -—-— 72";

270 AS=INKEY#$: IFAS=""THENZ7O0ELSEFRINTE211 ,A%; IFAﬁ—"ﬁ“THENqGDELSE21—

VAL (A% X10

280 AS=TNKEY$: IFA$=""THENZBOELSEPRINTE?12, A%;:11= 21+VQL(A$)

285 FRINT&Y60,CHRE (F1);

290 A$=INKEY$:IFA$=""THENE?OELSEPRINTE?EI,A$;:ZE=VAL(Q$)*10

I00 AS=INKEYS$: IFAS=""THENZQOELSEFPRINTE?22, A%; : Z2=Z22+VAL (A%) : FRINTE?2

S‘IIIII:

310 PRINTS717,K; = IFARS(Z1-22)=20THENZIZ20ELSEIFARS (Z1-22) =2 THENZBO

215 PRINTS260,"UNBUELTIGER ZUG ! BITTE NOCH MAL !";:B0TD260

T20 IFA(ZI)Y<H1ORA{ZIZIC>20RAC{ZI+IZY 72 < 1THENZ1S

230 FRINTSAA+INT(Z1/710)X&4+({(Z1/10-INT{Z1/10) ) X10) X&+5, " "3

240 PRINTSAA+INT{ZZ2/710) k&64+ ((Z2/710-INT (2271030 X10) X6+5, %3

IS0 A=(Z1+I12) /2:PRINTSAA+INT (X/10) XA4+{ {X/10—INT{X/10} ) X10) kAH+5," *;

FH0 AZIN) =2:sA(I2)=1:A((Z1+22) r2)=2:K=k~-1: IFRE-OTHENE&OELSERETURN

IBO IFA(Z1)<>10RA(ZZ2)<>2ORA{(ZI+I2) /2) <>1THENZ1S

390 PRINTSSA+INT{Z1/10) &4+ { (21 /71 0-INT{(Z1/1032X10)%5+5,. " ";

400 PRINTS&4+INT (ZZ/710) x&64+( (Z2/710-INT(I2/710) ) ¥10) 36+5, T%;

410 X={(Z1+Z2) /2:PRINT&A4+INT (X/10) %64+ ({X/10-INT(X/10) ) X10) %6+5, " *;

420 A(ZIN)=2:A(Z2)=1:A((21+I2) F2) =23 K=K~1:2 IFRE“QTHENﬂbﬁELSERETURN '

S00 CLS: PRINT&20,"THE TOPF TEN ":PRINTEF2,"D F"'PRINT§150 "5

gL I TAER ".PRINTSTRING$(&4 1400

S10 G=0:FORX=240TOB345TEPLS: E~B+1 FPRINTE&X,Q; CHR$(24) ; : IFK (G—1) >OTHEN

PRINT" “";N$(@-1);" "3K(R—1) s :NEXTELSENEXT

520 FORX=0TO%: IFK {(X)<KANDK (X) < >0THENNEXT: GOTOS550

T30 FORY=8TOXSTEP-1:K{Y+1)=K(Y) :NE(¥Y+1)=NE(Y)iNEXTY .

532 FORW=X+1TO?: PRINTE266+WEE4E, CHRS (30) 3 2 IFK (W) =0THENS33ELSEPRINTE24

L+WksES  NE (W) 3 " UKW 3 s NEXT

535 Nﬁ(X)="“:PRINT§X¥64+Ebb CHR&(3Z0) 3 : AS=INKEYS$: FORZ=10TO30C

540 IFPEEK(14400)=1THEN550ELSEIFPEEK{14337)=1THENPRINT§25&+Z+X*&4,

"2 IFZ=10THENSACQELSEI=Z~1:N& (XD =LEFTS (NS (X) ,ZI~10) :GOTOSA0ELSEPRINTEX

XAA+I254H+T, I8; s AS=INKEYS: IFA%="§"THENS40

945 IFAS=""THENPRINTEX%&4&4+2346+Z," "3 :50TOS540ELSEIF (ASC (A%) <650RASC (A

%) »90) ANDASC (A%) < >I2THENSA0ELSEPRINTEX264+254+Z, A%z : NS (X} =N (X) +As: N

EXT

550 K{(X)=K:0TO0L00 :

600 READleIFZ1#100THEN610£LSEREAD22 GOSUB3I10: FORHH=1TO300: NEXT: GOTO

&00
510 PRINTEBIZ,"S0 MACHT MAN DAS !'";CHR$(30);:FORX=1TOZ000:NEXT:GE0OTO1
00 : . ' : .
420 DATALS, 44,56,54,75,55,73,.73,54,56,57,55, 45, 65,75, 35,25, 45,55, 35,
47 ,45,45,25,37,35,25, 45, 23, 25, 15, 35, 13, 15, 45, 25, 15, 35, 4%, 23, 35,33, 23
,43,31,33,43,23,63,43,51,53,53,33,41,43,44,42,23,43,42,44, 100

reiben Ste Artikel
ir G‘E NIE DATA




" weuneu - Alles fiir die GENIE’s NEU-NEU

Rekordersteuerung f. Colour-Gienie
Ein- u. Ausschalten iiber den Computer mit: .
CLOAD, CSAVE, SYSTEM, INPUT u. PRINT
Mit LED- Anzelge nur auf den BUS éséeclaen{‘l.

Drucker-Interface fiir GENIE /1]

mit herausgefihriem BUS - flr Anschlup
von weiteren Geraten wie z.B. RTTY-CW-
interface oder Port-Steuerung.

195, DM
Demnachst leferbar: Spelchererwenterung fiir
altere GENIEs auf 64K in obigem Drucker-Inter-
face 198,- DM -

Druckerinterface - Bausatz

incl. Gehduse, 1m Kabel, Stecker usw.
Gleichzeitiger AnschluB von Drucker
und Joysticks méglich.

Disketten-Station FC

1 Laufwerk 40 Spuren, 5 4", Double Den-
sity, mit Netzteil, Floppy-Controller und |
Drucker-interface, vorbereitet flr 2. Lauf- |
werk. Betriebssystem G-DOS im Liefer-

79— DM

Abbildung zeigt fertigen Aufbau

i umfang. 1.495~ BM
Damit man sneht und hért, was das Colour-GENIE kann: :
TV-Farbportable ' -
36 cm, mit ausgezeichneter Farbwmdergabe fir Fernsehén u, SONDERANGEBOT .
Programmleren 8 Stationstasten. 650,— DM . 4Sonderposten, so!ang19 yOryat reicht )
TV-Farbportable 0 Spur-Laufwerk, 5 /4", Siemens, m|t5§;rarg|;
wie obiges Gerét, jedoch mit Video-Eingang fiir Farbe und . ] "~
Ton. Sicherheit durch Trenntrafo. Bestmoglichste Bildschiérfe, SANYQO-Monitore
Farbe- u. Tongualitat. . 895,- DM 12" (31 cm), gestochen scharfe Text- und

Grafikdarstellung durch 15 MHz Bandbreite

Praktisches Arbeiten mit Dateien und Anti-Reflex-Atzung.

von C.D. Hoifmann. Deutsche Anleitung zum Praktischen Ar-

beiten mit den Marked- u. Fixed-ltem-Dateien. Aus dem Inhalt: Bm g;ég g:ggge ggg': Bu
MU-, MF-, Mi-, FF-'u. Fl-Dateien, Wie ertffnet u. wie schlieft : o . ’ :
man die Dateien? Schreuben u. Lesen von Dateien usw., mit Bei- GRAPE 2.0

spielen ‘ 45-DM dreidimensionales, konstruktives Zeichnen,

G-GRAFIK — das einmalige Grafik-Editier-System Plotterbetrieb méglich, fantastische Médlich-

fiir hochauflésende Druckgrafik, Kreise, Linien, Handschriften, keiten. Mit Handbuch 195~ DM

auf dem Bildschirm zeichnen u. ausdrucken (Diskette) 145,~ DM i :
Informationen gegen DM 1.30 Riickporto. Lieferung solange Vorrat, gegen Nachnanme o.Vorkasse + Porla Matrixdrucker DP 510 ) 11 95.,— DM

H. Schaber pJ 9 RE - GENIE-Computer - 7707 ENGEN

IndustriestraBe 4a - Telefo_n 07733/8401
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SOFTWARE FUR COLOUR GENIE

Hier handelt es sich um ein wirklich faszinierendes Spiel. Sie steuern Emilie durch ein
Labyrinth. Aber leider werden Sie von hungrigen Gespenstern verfolgt, die Sie liebend
gerne fressen wiirden. Was bleibt lhnen anderes als die Flucht? Aber probleren Sie
trotzdem beim Fliichten soviele Punkte wie moglich zu machen.

Bestell-Nr. 20 Nur 39,-- DM~

PAC-LAB ll

Hier wurde der bekannte Pac-Lab noch verbessert! Das Labyrinth wurde vergrossert
und, und, und,.......

: | | Bestell-Nr. 21 Nur 49,-- DM
VIER GEWINNT |

Das bekannte Strategie- Spiel jetzt auch ‘auf Ihrem Colour Genie, mit ansprechender
Grafik und tollem Sound, in Farbe und wahnsinnig schnell. Mit diesem Programm wird. -
thr Computcr zy einem schr starken Gegner' :

-Bestcll—Nr. 22 Nur 25,-- DM'

> RALF M. HUBBEN <

> VERLAG FUR COMPUTERTECHNIK <
> D-5429 MAR]ENFELS <
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TONERZEUGUNG
BEIM VIDEO GENIE

DaR man beim Video Geme in Basic mit dem
OUT-Befehl bzw. in Maschinensprache iber Port
255 einen Ton erzeugen kann, indem man den
Strom ein- und ausschaltet, ist inzwischen all-
gemein bekannt.

So manch ein Besitzer des alten Genie-Modells
'80 oder '81 wird sich allerdings schon dariber
gedrgert haben, daB er mit seinem Gerdt diesen
Ton nicht hérbar machen kann. _

Mit einem kleinen Hardwareumbau (es werden
lediglich ein Ldtkolben, isolierter Draht und et-
was Erfahrung im Loten benétigt) 14Bt sich nun
dieser Nachteil beseitigen, und man kann den
erzeugten Ton hinten an der Cassettenrecorder-
buchse. abgreifen. Fiir die Eineund Ausgangssig-
nalsteuerung sind im Computer zwei Relais auf
der Interfaceplatine (siehe Grafik) zustdndig.

Relais 1 versorgt im aktivierten Zustand den in-
ternen Cassettenrecorder mit Strom und legt
die Eingangssignalleitung, die im inaktiven Zu-
stand des Relais an der Buchse liegt, an:den
Recorder, Relais 2 wird nur dann -aktiviert,
wenn ein zweiter externer Cassettenrecorder
‘angesprochen wird. Es steuert den Motor dieses
‘Recorders (Remote) und legt die Ausgangssig-

nalleitung, welche zuerst am internen Recorder
lag, an die Cassettenrecorderbuchse.
Winschenswert wire es aber, wenn im inaktiven -
Zustand beider Relais die Ausgangssignalleitung
an der Buchse liegen wiirde, um einen eventuell
vorhandenen Ton abzugreifen. Dies erreicht man
nur dadurch, daB man alle Ausgangssignalan- .
schilisse an Relais 2 mit den Eingangssignalan-
schliissen von Relais 1 vertauscht. Jetzt liegt
die Ausgangssignalleitung nur im aktiven Zu-
stand von Relais 1 am Recorder, ansonsten aber
an der Buchse, Das hort sich zwar alles kompli-
ziert an, ist aber in der Praxis, wie wir gleich
sehen werden, ganz einfach. :

Zuerst wird der obere Geh&useteil vom Compu-
ter entfernt, die Tastatur-Platine wird abge-
schraubt und zur Seite gedreht, um die Interfa-
ce-Platine und die CPU-Platine freizulegen.
Jetzt werden die beiden Verbindungsstecker
zwischen 'CPU- und Interface-Platine geldst,
wobei man aber sehr vorsichtig vorgehen muB,
da die Anschliisse leicht verbiegen oder abbre- |
chen. Darauf wird auch die Interface-Platine
abgeschraubt und die Leiterbahnen rechts oben
in der Ecke werden an den & auf der Graflk
markierten Punkten aufgetrennt.

L
v
FY
LI

Kondenzator
Widergtand
Relais 1
Relals 2

- Ausgang Recorder
- Ausgang Buchse

- = Eingang Recorder
- Einggng Huchse

Leiterhéhﬁ auf der Vorderselte
Leiterbahn auf der Rickseits
Trennungsstelle auf der Leiterbahn

}der Platine

- Ausgangssignalleitung

Eingangssignalleitung
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Alle 12 L&tpunkte befinden sich auf der Riick-
seite der Platine. Die Grafik zeigt den rechten
oberen Ausschnitt der Interface-Platine des
Video Genies in stark vereinfachter Form, um
lbersichtlicher zu wirken.

Nun verbindet man jeweils die Punkte mit der-
selben Nummer mit einem isolierten Draht und
baut dann das ganze Gerdt wieder zusammen.

GENIE [ﬂ]ﬂ\m 41

Beim Umbau ist natiirlich darauf zu achten, dafR
der Netzstecker herausgezogen und das Netzteil
abgekiihlt ist!

Nach dem Zusammenbau muBl man nur noch die
Cassettenrecorderbuchse mit einem Verstérker
(Stereoanlage etc.) verbinden, und man erhélt
einen Ton, der an Qualitdt und Lautstarke

nichts zu wiinschen {brig 1aRt.
Martin Aschoff

KALENDER

GENIE 1+11

JAHR: 1983
MONAT: JULI
MON.. 3 11 18 25
DIE. 5 1219 26
MIT. & 1z 20 27
DON. 7 14 21 28
FR. 1 . B 15 22 29
SAM. 2 9 16 23 30
SON 3 10 17 24 31
<ENTER>7? _
1 * (C) BY RALPH MERMAGEN

- 2 ° S000 KDELM 40 UNTER GOTTES GNADEN 135

100 CLS |
110 PRINT"— — — — — — — — KALENDER
120 PRINT:PRINT"WELCHES JAHR (1801 EIS 2099)
125 INPUTJ
127 IFJ<1B010RJ >20990RI~INT (I} < >OTHEN12S
130 PRINT:PRINT"WELCHEN MONAT
135 INPUTM
137 IFM<10RM>L20RM-INT (M) < >OTHEN13S
200 R=0: IFM=10RM=20RM=50RM=70RM=B0RM=100RM=12THENR=31
210 IFM< >2ANDR=0THENR=30
220 IFM=2THENIF (J/4—INT(J/4))=0AND(J/100~INT {J/100)) < >0 THENR=28EL SER
=29 ‘ .
230 IFR=29AND(J/400—~INT (J/400) ) =0THENR=28
240 GOSUBZ000: GOSUB2200
250 CLS
260 PRINT"~ ~ -~ = ~ ~ = « K ALENDER
270 PRINT:PRINT"JAHR:":J
2680 PRINT"MONAT: “;M$
260 PRINT&320, "MON. "; : PRINTS384, "DIE. *; : PRINTS448, "MIT. "5 : PRINT§512,

"DON. "3 : PRINTE8576,
300 -325+ (Q—-1) *bl!-
310 FORX=1TOR

F20 PRINTS&A, X;

"FR."; : FRINT&640,

"SAM. " s PRINTE704, "SON" 3

- 330 A=A+564: IFA>T7LH0THENA=A-T7 X64+5
340 NEXT
300 PRINTE&B96,""; s INFUT"<{ENTER>"3 AA%: GOTD100

2000 G=1:F=1:H=1801:605UB2100: K=D:6=M:F=1:H=J: GﬂSﬂBEi 00: A(1)=D-K: A=A
(L) /7:T=INT{(Q) : Q=0-T: Q=0%100: L=INT (L) : @=A/7: A=INT {(Q)

2010 f=(R+2) /2:0=0+2: IFR>7THENA=0~7 : «

2020 RETURN

2100 D=(H¥345)+F:l.=6: IFE{"'?THENEIEOELSEL—' (L¥x. 4)+2.3=L—INT(L) D D-LaH"

=H+1
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2120

2140 RETURN

2200

320

2210 ME="JANMUAR":: BOTD2I50
2220 ME="FEBRRUAR" : GOTDZZS0
2230 Me="MAERZI":G0OTORZIS0
2240 ME="AFRIL":60TD2I5Q
2250 ME="MAI":GOTO2ZES0

2260 M$="JUNI":G6OTOZIE0
2270 ME="JULI":BGOTDIZTTO
2280 ME="ALGUST": GOTOZIS0
2290 M&="SEPTEMBER":GOTOZ2Z50
2700 ME="OKTOBER":GOTO2ZS0
2310 ME="NOVEMBER": OTDZ3IS0
2F20 Ms="DEZEMBER"

2350 RETURN

ONMGOTO2Z210, 2220, 2230, 2240, 2250, 2260, 2270, 2280,

G={{(G¥31)+{(H-1)/74) : G=INT {G) : D=D+Gz2 IFH=12C0THEND=D+1

22%90,2300,2310,2

Kalender ist ein einfaches Rechenprogramm. Du
muBt das gewiinschte Jahr und den Monat ein-
geben, worauf ein Kalenderausdruck fiir diesen
Zeitraum errechnet wird. Dabei 183t das Pro-
gramm keine falschen Eingaben zu.

Ralph Mermagen

BASIC-E llWl* ITERUNG

Dieser Artikel soll zeigen, wie man unter Zu-
hilfenahme der fiir DISK-BASIC reservierten
Worter den L-II BASIC Befehlsatz erweitern
kann. Als Benutzer des L-II BASIC's hat man
28 reservierte Worter zur freien Verflgung
(sieche Tabelle). Bis auf "NAME" werden alle
vom DISK-BASIC benutzt. Die Benutzung. die-

ser Befehie erfolgt auf die gleiche Art, wie bei -

der USR (X) Funktion. Die Funktionsweise soll
anhand der CVI (X) Funktion erklirt werden:

Bei Eingabe von -CVI (X} wird die Adresse
16722 vom BASIC angesprungen. Gewdhnlich
steht dort C3 2D Ol, was dem Assemblercode
JP 012D - entspricht. Diese Befehlsfolge I[4Rt
das BASIC zur Adresse 301 (dezimal) springen.
Dies ist -die Ansprungadresse fiir den L-3

ERROR. Bei allen 28 reservierten Anweisungen

und Befehlen steht diese Befehlsfolge. Da sich
diese Adressen aber im RAM befinden, lassen
sie sich ohne weiteres verdndern. Wenn man in
die Adressen 16723 und 16724 die Ansprungad-
resse einer Maschinenspracheroutine poked, hat

man eine neue Funktion zur Verfigung. Un- -

gldubige konnen sich anhand eines kleinen
BASIC-Beispielprogrammes selber iiberzeugen:
10 For C = lé4sé TO 16474 : READ D :
POKE C, D : NEXT C

20 DATA 205, 127, iO 62, 1,
61, 64, 69 R

14; 0, 237, 91,

30 DATA 47, 230 3, 179, 211 255 13, 40, 4, -

le, 246, 24 :

40 DATA 242, 37, 32, 241, 201 :
50 POKE 16723, 62 POKE 16724 64 :
60 NEW -

GENIE |+|l

'Nach Eingabe von RUN, wird in Zeile 10 ein

kleines Maschinensprache-Programm zur Toner-
zeugung in den Bereich von 16446 bis 16474,
gepocked. In Zeile 50 wird die. Sprungadresse
der CVI-Funktion verdndert. Mit der CVI-Funk-
tion konnen jetzt Tone beliebiger Léinge und.
Hohe erzeugt werden. Biespiel:

10 For X = 4900 TO 5150 STEP 10 :
(X) : NEXT X _
Der RucksPrung von Maschmenspracheroutmen
muf mit einem "RET" erfolgen. Bei Maschinen-
spracheroutinen, die das Registerpaar HL ver-
wenden, muf} der Inhalt dieses Paares vor dem
Riicksprung wieder zuriickgeladen werden, da
HL der BASIC-Programmzédhler ist. '

Er enthdit- die augenblickliche Adresse im
BASIC-Programm. Dieses kann durch ein einfa-
ches PUSH HL am Anfang und durch ein POP
HL am Ende der Maschinenspracheroutine er-
reicht werden. Die Ubergabe von Werten an
die Routine ist durch einen ROM-Call erreich-
bar. Der Wert wird an das HL Registerpaar
tibergeben.

CALL OA7FH .

In der nachfolgenden Tabelie sind alle reser-
vierten Wdrter aufgelistet. Ein F bedeutet, daf.
es den Syntax einer Funktion hat (z B A=
CVIX)). .
Ein B bedeutet, daB es den Syntax emes Be-—
fehis hat {(z. B. NAME 300) -

Tabelle :
16722 - 16724 CVI
167_2.‘5__—“167_27.FN

A = CVI

/F
[F
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16746 - 16748 MKI§
16749 - 16751 MKS§

16773 - 16775 CLOSE / B
16776 - 16778 LOAD / B.
16779 - 16781 MERGE / B

16800 - 16802 SAVE / B
16803 - 16805 LINE /B

SOFTWARE.

16728 -'16730 CvVs | F 16755 - 16757 CMD [ B 16782 - 167%% NAME /B
16731 - 16733 DEF /B 16758 - 16760 TIMES§ / F 16785 - 16787 KILL /B
16734 - 16736 CVD [ F 16761 - 16763 OPEN /B 16788 - 16790 & /F
16737 - 16739 EOF [/ F 16764 - 16766 FIELD / B 16791 - 16793 LSET /B
16740 - 16742 LOC [/ F 16767 - 16769 GET [ F 16794 - 16796 REST [ B
16743 - 16745 1.OF //F 16770 - 16772 PUT /B 16797- 16799 INSTR / F

F

/F

{ F

16752 - 16754 MKD$

Axel Schneider

MERGE

- GENIE 1+11 .

Normalerweise ist es nicht moglich, Programme
durch Hintereinanderladen miteinander zu ver-
ketten, da der Video Genie bei jedem
CLOAD-Befehl gleichzeitig ein NEW ausfiihrt
und damit das alte Programm l8scht. Dieses
Problem kann mit Hilfe einiger POKE's besei-
tigt werden.

Intern speichert der Computer den Programm-
text in folgender Form ab: Gewdhnlich beginnt
der Programmtext ab Speicherzelle 17129 und
wird von zwei Nullbytes, die das Programmende
“signalisieren, beendet. Hierauf schliefft sich die
- Variablentabelle an, deren Anfangsadresse ab-
zliglich zwei {um die beiden Nullbytes, die das
Programmende anzeigen zu Uberschreiben) in
16548/16549 (Programmtextpointer) ab, so igno-
riert der Computer das Programm, welches sich
momentan im Arbeitsspeicher befindet, da der
Programmtextpointer jetzt auf das Programm-
ende zeigt. ' '

Geben Sie folgendes im Direktmodus ein:

X=PEEK(16634)*256+PEEK (16633)-2:POKE 16549,X Preter nicht beachtet werden.

[256:POKE 16548,X-INT(X/256)*256

Das Programm 48t sich nun nicht mehr listen
und scheint verschwunden zu sein. Jetzt kann
ein neues Programm von Cassette geladen wer-
den und falls erforderlich, nach erneuter Einga-
be der oben angegebenen Zeile, noch ein Pro-
gramm, usw.

Danach wird die Manipulation wieder riickgéngig
gemacht, indem man in
16548/16549 den alten, vom Basic-Interpreter
vorgesehenen Wert (17129) wieder einschreibt:
POKE16548,233:POKE16549,66

Jetzt lassen sich alle Programme hintereinander
listen. Es muR} allerdings darauf geachtet wer-
den, daB sich die Zeilennummern der verschie-
denen Programme nicht iberschneiden. AuBer-
dem miissen die Zeilennummern {(z. B. mit
RENUM) so gedndert werden, daB die Zeilen-
nummern eines zu ladenden Programmes alle-
samt hoher sind, als die Nummern des vorherge-
henden Programmes, da sonst diese Zeilen beim
Editieren und bei Programmspriingen vom Inter-

Martin Aschoff

GENIE 1+11.

Btk o @;Mm

'BATTLE OF SARPEDIUM' ist ein Invaderspiel
mit Ton und Grafik. Ziel ist es, die zufillig
verteilt entstehende 'ALIENS' zu vernichten,
die versuchen, lThre Basis mit Laserkanonen zu
zerstdren oder aui Ihre Ebene herabzukommen.
In beiden Fé&llen verlieren Sie eine Ilhrer 'ur-
spriinglichen 3 Basen. Das Spiel ist beendet,
wenn Sie keine weitere Basis zur Verfiigung ha-
ben.

AL

Y &

Die Geschwindigkeit mit der die Gegner entste-
hen und angreifen wird im Laufe des Spiels
langsam gesteigert, so' daR sich der Schwierig-

keitsgrad stdndig erhdht. Angreifer die im ober-’
-en Teil des Bildschirmes getroffen werden er= .
zjelen 30 Punkte, werden sie im unteren Bild-".:

schirmteil getroffen, erzielen sie 60 Punkte.

Wird ein neueér HIGH-SCORE aufgestellt wird

dieser registriert und angezeigt. Zum Bewegen

Speicherzelle -
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der Basis und zum Schieflen werden die Pfeilta-
sten benutzt. W&hrend des Spieles kann jeder-
zeit durch driicken der (BREAK) Taste abgebro-
chen, durch driicken der (CLEAR) Tasten ein
neues. Spiel angefangen werden. Das Spiel ladt
in den Speicher im Bereich von 6000H bis
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6COFH. Ansprungadresse ist 60 H. Nach eintip-
pen des HEX-Listings kann es mit einem Moni-
tor mit diesen Angaben auf Kassette abgespei-
chert werden.
Viel Spass!!!
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TECHNISCHE DATEN

9 Nadel Dfuckkopf
100 Zeichen/sec., bidirektional
Einzelnadelansteuerung und somit
hochauflésende Grafik méglich!! _

Weit dber 50 Schriftarten und Breiten
Centronics Parallel Schnittstelle serienmaBig
RS 232C/20mA current Loop gegen Aufpreis

inkl. MWSt.

ab Lager lieferbar (+ 195,-- DM)
Einzelblatteinzug, Pinfeed fiir Endlospapier
sowie Halterung fir Rollenpapier im
Lieferumfang

>>> SONDERPROSPEKT ANFORDERN <<X

SCHMIDTKE

electronic
Biiro- und Personalcomputer .
Sandkaulstrafle 84 - Telefon: 0241-23217

10.00 - 13.00 Uhr
14.30 - 18.30 Uhr
10.00 - 14.30 Uhp

. donnerstags geschlossen

5100 AACHEN
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6130 C@ CB 2B 22 1D 6@ 18 OB 2A i1D BB 7D FE F7 LB 2T
Bla@: 22 ID E@ 21 CO G@ ED SE 1D E@ CD C39 BB CD 51 &1
&15@0: C9 2R 1D 6@ 7D DE RF 47 BE BE 3E @1 DI FF CS 10
&16@: FE C1 3E @3 DE FF @D 2B F1 CS 2R 8% 6@ 7C BS CO
L7 2A Z1 BB 7C BS C@ 2R 1D &@ 11 3C @@ 37 IF ED B2
&18@: 22 B2 BB Ib 98 CD BB B C9 =2 S & 7C BS C8 CD
&18@A= ©CB &5 7E FE 98 2@ @5 6 €9 CHY 3B 20 11 4@ 0@ 37
GiRB: IF ED S5z 7C DE 3B 2B B9 CD CC &1 3& 98 22 OF €@
&lE@: C9 Z1 00 00 2= @ &0 C9 2R 1T €60 2% 22 1T &0 CD
E1C@B: 51 EB1 09 33 48 4F 4F 54 S3 IA 20 0B ES 7E DE B0
E1D@: FZ DS EB1 E1 C9 7E FE B9 2B FY9 FE 98 28 F3 LD 38
&lE®: B9 CD 3D &5 CD 51 &1 2R BT 6@ 11 0@ OB ED ST B3
ElF@: E@ ED 5% 15 6B 11 48 8@ 37 3F ED S 22 21 B@ JE
E2@@: @R IE 1Z B@ El 21 OB 0@ C9 2A 21 BB 7C BS CB ES
€zi®: DD El DD 35 BD DD 35 BE DD 35 BF DD 35 C@O DD 35
&zz@@: C1 DD 35 C2 DD 35 CZ DD 35 FD DD 35 FE DD 35 FF
238: DD 3D 0@ DD 35 81 DD 35 @2 DD 35 82 CD 51 Bl 3A
Baalls 12 B@ 3D 32 12 6@ FE BB CB CD FE 62 21 00 BO 2
B2b@: 21 &0 ED Sk BE BB 22 BE BB DS EI Z6 2@ C3 53 43
Bae@: 4F B2 45 SA 280 0D XA 1T BB 11 @R Bl CD SA oA CD
&27@3: BD BOF 21 30 41 11 @7 30 CD 08 &80 21 €3 &1 11 @0
BB C CD CD B0 26 19 B0 11 2@ B8 CD 9A @A CD BD OF
298 21 Z@ 41 11 3R 3C CD C9 e® 21 SE &2 11 34 3C CD
B2AB: CS B0 20 25 6@ 11 0@ BO CD SA @8~ CD BD OF 21 30
B2p@: 41 11 17 3C CD C9 &0 21 EB 62 11 @F 3C CD LS 6@
EZC@B: 2R IF 6D 11 @@ @00 CD 9A OR CD BD OF 21 38 41 11
BzDB: 2A 3C CD CS 6B 21 DF B2 11 2@ 3C CD CS 6@ CS 48
E2E@: 49 47 4B 2D 53 4% 4F 52 4T 3IA @0 42 41 53 45 53
EBZFB:  ZB 4C 45 4B S4 3FA 28 @B DD IE BD 28 DD 3IE BE 2B
&3p@: .DD 36 BC 28 DD 36 BF 20 DD 36 CO 20 DD 36 C1 2@
6310 DD 35 Cz 280 DD 36 CT 20 DD 36 C4 20 DD 3B FCU 28
£320: DD 3B FD 28 DD 36 FE 280 DD 36 FF 2@ DD 36 OB 2@
B33@: DD JE B1 22 DD 36 02 20 DD 36 O 20 DD JE Q4 2D
634l DD 36 41 z0 DD 36 42 20 DD 36 40 20 DD 36 44 28
EZS@: DD 36 4% 20 DD 36 IF 20 DD Ib JE z0 DD 36 45 20
eib@: CD AC &4 CB 3R 23 B 3ID I 22 EBO CO 3A 10 BB 3=
EI7@: 23 BB ZA 19 &@ 7C BS CZz 85 &35 26 3C ED SF O 4B
638Q: &F 2z 15 BB C9 2R 15 6@ 23 7eE FE B7 2B 4F FE SC
B39@0: CA 1D 64 CD DO &8 2A 15 E@ 11 40 B@ ED SR 22 15
EXRB@: E@ C= 71 B4 DD 2A 15 6B DD 36 BF 20 DD 3I& CO 20 .
&3B@: DD 36 C1 2@ DD 36 C2 20 DD 3& CT Z0 DD T C4 2@
&xC@: DD 36 FF 20 DD 36 @00 20 DD 3& @1 BY DD 36 B2 BT
&EZD@: DD 3E 8 BB DD TE @4 20 DD 3£ 05 20 C9 CD DB &8
&IE@: DD 2R 15 6@ DD 3& FF 2@ DD 3& @@ 2@ DD I6 @1 38C
63F@: DD 3& Bz 8C DD 3& OF AC DD 36 @4 20 DD JIE 05 z0
G40@: DD 36 3F 20 DD 3 40 20 DD 3& 41 8% DD 36 42 83
&41@: DD 3B 4% BZ DD 36 44 z@ DD 3B 45 20 CS CD D@ 68
420z DD 2ZA 15 6@ DD 3& FF z0 DD 36 B8 20 DD 36 01 BO.
£43@0: DD 36 0z B8 DD 3& O3 E® DD 36 P4 2@ DD 36 0% 2@
€44@: DD 3B 3IF 20 DD 3& 4@ 2@ DD 3B 41 8D DD I& 4= BC
6450: DD 3B 43 BE DD 3& 44 20 DD 3& 45 20 C9 ED SF CE -
E4BB: ©F 20 @7 21 @1 B 22 @5 €60 C9 21 FF FF 22 85 &0
&B47@: (S 2R 15 6@ 7C FE IF CZ A4 BX 7D DE 8@ FR A4 B
&aBB: DD 2A 15 &@ CD F2 62 CD 1D 65 11 @08 8D ED 53 15
E43R0: 6@ CD 59 &7 2A BE 6@ 36 Z0 21 0B OB 2 @E 6B =A
BARB: 20 BD 2B 22 25 6@ 7C BS CO C= D2 64 21 CB E@ ED.
E4B@: OB 1D &0 CD CS &0 C9 20 1B 6@ 2B 22 iR BB 7C BS
BL4ala: CB 21 20 0% 22 1B 60 IR 10 &@ FE @01 CB 3D 32 1B
‘B4aba: EB@ €9 CD &2 65 CD BB B2 21 EE 64 11 4@ 3C CD BA
B4E@: &5 CD CB8 BS CD &R @@ FE OD 28 FE CZ &7 &@ @D @D
B4F@: DC 47 41 4D 45 20 4F 56 45 52 0D OD D@ 5@ 52 45




Jetzt ist es endlich da ......... CO I 0 U R
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Das starkste Schachprogramm der Welt fiir Colour Genie! Erstellt von Gerhard W‘
Wolf im Alleinvertrieb von Ralf M. Hiibben, Verlag fiir Computertechmk

Mit diesem Schachprogramm zeigt Thr Colour Genie was es alles kann!"

Colour Genie Schach bietet thnen unter anderem:

- Sieben Schwierigkeits-Stufen. Das heiBt: Unser Schachprogramm ist ge-
eignet flicr Anfinger, die sich in die Kunst des Schachspiels noch ein-
finden wollen, und fir fortgeschrittene Spieler. Colour Genie. Schach ist
lhnen ein guter Schachlehrer und Spielpartner.

- Die Problem-Stufe:
Wenn Sie diese Funktion wihlen, lost Ihr Colour Genie lhncn auch die
schwierigsten Schachprobleme.

- Bei Colour Genie Schach konnen Sie frei wihlen, welche Farbe Sie '
spielen mochten.

Colour Genie Schach erkennt nur Zige an, die den Schachregeln ent-

Schach noch nicht genau kennen, bestens geeignet.

Colour Genie Schach macht Ihnen auf Wunsch Zugvorschlhgc, die Slc an- -
nehmen oder ablehnen konnen. :

‘Colour Genie Schach bietet noch soviele weitere Vorteile, daB es uns
‘nicht mdbglich ist, sie hier alle zu erwihnen, z. B. Darstellung des
Schach-Brettes auf’ dem Bildschirm, Angeige des momentan besten Zuges,

und, und, und, ..... ' : o . ST

Gibt es da eigentlich noch etwas zu &betlegen" Nein !

Bestellen Sie sofort lhre Cassette mit Colour Genie Schach' Denn Colour Geme .
Schach bietet lhnen ein unschlagbares Preis-Leistungs-Verhiltnis !

.- BESTELL-NR. 27  ZUM SAGENHAFTEN SUPERPREIS VON NUR s9,~ DM :
>)> JEDER DER EIN ANDERES SCHACHPROGRAMM KAUFT, <«
- >>> IST ES SELBST SCHULD! <«

RALF M. HUBBEN, VERLAG FUR COMPUTERTECHNIK, 5429’ MARIENFELS -

sprechen, aus diesem Grund ‘ist es auch fur Spieler, die die chcln des
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Sclireiben Ste Artikel
Fir GENIEDATA!

|

\

\ Wir sind immer daran interessiert, gute Artikel zu verdffentlichen, seien es Programm-Listings,
if ' Hardware-Erweiterungen, Testberichte oder andere interessante Sachen, die Sie an IThrem Compu-
|

1

i
|
|
5

ter entdeckt haben.

Wir gehen selbstverstédndlich davon aus, daR die eingesandten Manuskripte [hr geistiges Eigentum
sind und das Sie sich mit einer Verdffentlichung in der GENIE DATA einverstanden zeigen.

Wir spielen nicht mit verdeckten Karten und sagen lhnen deshalb klipp und klar:

Pro verdffentlichter Druckseite zahlen wir Thnen
ein Honorar von 5G,-- DM,

EIN ANGEBOT, DAS SICH SEHEN LASSEN KANN!

Darum:

Schreiben Sie alle Thre Erfahrungen, Entdeckungen und Entwicklungen auf und schicken sie uns!
Bei Hardware-Erweiterungen bendtigen wir ausser lhrem Artikel auch eine Musterschaltung
und/oder Platine, um Fotografien zu erstellen und lhre Arbeit zu testen. Seibstverstandlich er-
halten Sie diese Muster wieder zuriick. '

Richten Sie lhre Einsendungen an folgende Adresse:

Fa.

RALF M. HUBBEN

Verlag fir Computertechnik
MiihlbachstraRe 2

5429 Marienfels

EmCB: CA 57 68 FE ZA CA 57 68 FE 23 CA 57 BB C3 BA B4
EEDA: A B8 BB ID 3X 29 BB FE OV @ 02 IE 0S5 I 09 ED
8eE@: CZ SD B4 ED SE 05 B@ 2A 15 BB 7 3F ED SA 22 15
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ER3IB: 2@ 4C 4F 57 43 52 20 5B 41 S D4 20 4F 46 2@ 5S4
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16KRAM620-_

780 CPU, 2.2 Mhz, 16K ROM, 16K RAM, Microsoft pg 2050

GENIE

Level II Basie, 160x96 Einzelpunkte, Grafik
bis zu 320x1%2 Punkte, 16 Farben,
3 Tongeneratoren mit je 8 Oktaven, Rausch-

generator, etei

SCHMIDTKE
electronic
SandkaulstraBe 84
5100 AACHEN
Tel. 0241-23217

Ma.-Fr. 10.00 - 13,00 Uhr
14,30 - 17.30 Uhr
Sa. 10.00 - 14.30 Uhr

donnerstags geschlossen

zuBEntR : ¥

16K-RAM Erweiterung Steckmodul 165,--
DruckeranschluBkabel mit Stecker

£6 2011
EG 2012

EE 2013

' Schaltplansammlung fir CDlour Genie
20 pol. Steckerleiste fir Parallelport

- EG 2016

und Paralell-Port Konverter
JOYSTICK (2 Stick: Set mit Num-
" meric PAD in BOX. Echte Ausgabe

er 305

eiten
QnEO\'dern b

srarkes info

98, --

der eingestellten Koordinaten.) 245,--
Passender Cassettenrecorder mit

Bandzdhlwerk

Datenmonitor 12",
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10
11
12
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18
131
20

0l > All
|uof 02> Al2
03> Al3 .
39 04 > Al4
05 > AlS
38 06 > Clock
07 > Db
37 - 08>D3
09 > D5
|36 10 > D6
; 11 > + 5V
35 12 > D2
13 > D7
34 14 > DO
15> DL
53] 16 > INT
17> N
32 18 > OALT,
e 19 > MREQ
3 20 > IORQ.
. 21>RD.
30 22> WR
9 o . 23> Busak
24 > WAIT
5 25 > BUSK
26 > RESET
¥ 27 >8I
o 28 > RESH
| 29 > GND
201 - 30 A0
- 31> Al
22) 325 A2
33> A3
24 3L Al
: o 35> A5
23 36> A6
375 A7
221 33>a8
: 39> A9
2] 40 > ALO

Nicht nur in Genie Computern und im TRS 80

“sitzt als Mikroprozessor ein Z80. Der Z80 ist

, einer der am hdufigsten verwendeten Mikropro-
. zessoren auf der Welt. Was liegt also niher,
als Ihnen einmal etwas Uber ihn zu berichten?
~ Wie Sie sehen, hat der Z80 vierzig Beinchen, in
der Fachsprache .Pin's genannt. Wenn man im
- Worterbuch nachschaut, findet man unter Pin
‘das Wort Nadel und in der Tat sehen ja die
AnschiuBstifte fast aus wie Nadeln. Ubrigens
" nennt man die Stifte nicht nur beim Z80 Pin,
sondern bei allen IC's. (IC = Integrated Circuit
= Integrierter Schaltkreis.) .

Wir haben die einzelnen Pin's
rierf,um Ihnen das Auﬁmden zu. erlelchtern
Nun aber zur Belegung. :

Jdyrchnumme=

A0 - AlS

Uber die Pin's A0 - Al5 werden die Adressen,.
die der Z80 ansprechen mdchte, gekennzeich-.
net, Und zwar folgendermaRen: .
Nehmen wir an, der Prozessor mochte aus dem
Speicher mit der Adresse 4 einen Wert lesen.
Er geht dann mit allen Pin's auf 0 Volt Span-
nung {low), nur Pin A3 bleibt hoch. Wenn wir
das nun in duale Schreibweise umwandeln,  be-
deutet eine Eins an dritter Stelle von links de-.
zimal 4. Und damit haben wir auch schon die
gewlinschte Adresse. Weiterhin kénnen wir. da-
ran sehen, daB er in der Lage ist 641( Speicher
direkt zu adresmeren :

Anmerkung: Bei manchen 1/0 Operatlonen gel-
ten nur die unteren 8 Bit's als Adresse, woge~
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gen die anderen & Bit's den Inhalt des Akkumu-
lators enthalten.

D@ - D7 L

Das sind die Datenleltungen "_des 280 Prozes-
sors. Uber diese  acht Leitungen -Esendet oder
emfidngt der Prozessor Da

Pin 16 - INT (Interrupt) = : :
Nach dem Beenden eine fenden Befehls,
nimmt der Z80 liber dieses: einen Interrupt
(Unterbrechung) an, sofern das interne Inter-
ruptenable (Unterbrechungsfrelgabe) -Register
ein ist und kein BUSRQ. (bus ‘request/siehe un-
ten) vorliegt. Bei einem Befehl, der sehr viele
Maschinenzyklen lang  ist; wird ein Interrupt
auch wihrend der Ausfuhrung dieses Befehles -
z. B. Bkocktransfer"-

" Pin 17 - NMI {(Non maskable Interrupt)

Ein NMI (Nicht maskierbare Unterbrechung) ist
der machtigste unt en Interrupt's. Er wird
am Ende eines Befe _rri'mer angenommen und
veranlaBt den Z80 zu einem Sprung auf die
Speicherzelle 66H. Nur ein BUSRQ oder WAIT
kann den NMI davon abhalten, sofort wirksam
zu werden. . :

Pin 18 - Halt
Der Z80. wird: hJ.

:'durch gestoppt, das heifdt, er
fihrt wahrend: eines Halts stdndig NOP's aus,
50 dal der Refresh flir dynamische RAM's
trotzdemn korrekt ‘ausgefithrt wird.

Pin 19 - MRE’.Q (Memory Request/Spe1cher Be-

darf) .
MREQ zeigt an, dafl an den AdreB-Leitungen
AOD - Al5 eine giiltige Adresse ansteht.

Pin 20 - TORQ (Input/Output Request/ Einga-
be/Ausgabe Bedarf)

Hiermit zeigt der Prozessor an, daB an der un-
teren Héilfte des Adrefbuses eine gliltige Ad-
resse fiir eine I/0 - Operation anliegt.

Pin 21 - RD (Read/Lesen)
Der Z8Q zeigt an, daBl er Daten vom Spelcher
oder einem Peripherie-Gerdt erwartet.

Pin 22 - WR (Wr.ite/Schreiben)

Mit WR teilt der Prozessor mit, daB er Daten,
die '‘am Datenbus anliegen in den Speicher

schreiben oder einem Peripherie-Geréat uberge—-

ben mochte. _
Pin 23 - BUSAK (Bus Aktiv)

Hiermit zeigt der Z80 an, dal} ein EUSﬁQ kor-

rekt erledigt wurde.

Pin 24 - WAIT (Warte) _ _
Dem Prozessor wird durch WAIT angegeben,
daR ein Speicher oder Peripherie-Gerdt Daten

noch nicht verarbeitet hat. oder Daten noch

nicht bereitgestellt wurden. Wahrend WAIT ak-

tiv ist erfolgt kein Refresh.

Pin 25 - BUSRQ (Bus Request/Bus Anforderung)
Durch BUSRQ wird vom Prozessor verlangt,
nach Beendigung des momentanen Zyklus, sei-
nen Daten-, AdreB- und Steuerbus in einen
TRI-5tate Zustand zu iiberfiihren.

Pin 26 - RESET (Zurlicksetzen)

Nach einem RESET wird der Programm-Coun-
ter (Programm-Zahler) auf Null gesetzt, d. h.,
ein Programm ab Adresse Null wird gestartet.
AuBerdem werden interne Register so geschal-
tet, daB das INT-Verhaiten wie beim 8080 Pro-
zessor ist.

Pin 27 - RFSH (Refresh/Aufirischen)

Auf AQ - A6 liegt eine 7Bit langé Refresh Ad-
resse fur dynamische RAM's. A7 ist nicht ver--
wendet und A8 - Al5 zeigen den Inhalt von I
(Interruptregister).

Pin 6 - Clock {Taktfrequenz)
Takteingang (TTL-kompatibel).

Zum Schluf zeigen wir Ihnen noch den Regi-
stersatz des Z80 (Bild 1) und den Aufbau des
Flag-Registers F (Bild 2).

BILD 1

IT{iojiwm| P
rFlmiOimm

IX
Y
SP
PC

BILD2
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Alles fiir den Genie I - preiswert - schnell
von M, Schuster

St. Pﬁltenerstr. 4 ~ 7920 Heidenheim

Kojmte-k' I wenig gebraucht 660,—-

* 07321-24315 *
Suche Tauschpartner fur V.G. Spiele (16K, Cas-
sette). Gegen Freiumschlag Liste.

Iris Otten - Hermann Oststr. 16 - 5000 Kéln 80

Basic-Compiler fir Genie I 16k Cass.

dito. 48k Disk 99,- * 07321-24315 =

45,-

Kassettenbetr.-5ystem f. GENIE:

Mit 3-facher Geschwindigk. BASIC-, Masch.-Prgme u.
Matrizen speichern u. laden. Programm (n. 800 Byte)
10,- DM

Tel. {nagh 18 Uhr) 0531/352606

Genie I inci. 10 Programme 1450, * 07321 *
LW mit Controller incl. G-Dos nur 1450,-  * 23294 *
Kennwort 'Genie Data' bei Bestellung bitte angeben'!

M. Schuster - 5t. Pdltenerstr. 4 - 7920 Heidenheim
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Userclub MC-Freunde Kdin f. GENIE +
TRSB0 Anwender sucht Mitglieder und
Kontakte.BASIC + DOS-Handling Kurse
" Kalker Hauptstr. 189 5000 K&ln 91
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Kleinanzeigen in der GENIE DATA sichern
Ihnen eine optimale Resonanz!

Kleinanzeigen sind preiswert. - Fiir. Abonnenten
3 Textzeilen kostenlos. -

Zur Bestellung benutzen Sie bitte die Bcstell-
Karte in dieser GENIE DATA. L :

NEUE

ROMS

FUR COLOUR GENIE

Endlich ist es soweit, die fiir April '83 angekiin-
 digte neue ROM-Version ist lieferbar. Die ab
jetzt gekauften Gerdte sind standartméBig da-
mit ausgeriistet, Bei der Entwicklung dieser
- ROM's wurde angeblich auf Kompatibilitdt mit
der dlteren Version geachtet, und wirklich, die-
se Kompatibilitdt wurde erreicht: Alle Original
TCS-Programme laufen ohne Anderung! Auch
selbstgestrickte Programme werden - soweit ich
dies testen konnte - ohne Probleme tibernom-
men. Allein im BASIC muf man einzelne Befeh-
le ersetzen: so z. B, wird der Befehl 'FILLn'
durch den Befehl 'FCLSn' mit gleicher erkung
ersetzt.

Interessant ist besonders die Mdoglichkeit des
AUTO-START beim DQOS; die alten ROM's er-
moglichten den DOS-Aufruf nur per 'CALL'.

Desweiteren hat der Bildschirm eine Zeile dazu-
bekommen: Statt 24 Zeilen stehen jetzt 25 Zei-
len  zur Verfiigung; auch die Grafikaufldsung

wurde von 160x96 auf 160x102 Punkte erhoht.

1@ CLS:FCLS:2=0

28 FGR

30 IF 2=1 THEN 2=6 :
49 12=RNDC(18)

Alle Grafikbefehle unterstiitzen natiirlich dlese.
neue Aufldsung. In diesem Zusammenhang sei -
noch erwédhnt, daB der Befehl 'PLOTT' und alle
auf diesem auigebauten Befehle bemerkenswer_t'
schneller . geworden sind!

Auch wurden einige lastige Fehler besemgt..

Der 'PAINT'-Befehi arbeitet jetzt volhg fehler-—
freilll

Alle Fldchen werden komplett ausgemalt. Es
sind 3 Formate mogllch

PAINT X, Y, F
PAINT X, Y F, B~
PAINT X, Y, F, B, B
XY smd c[1c Koordlnatcn, von denen aus die
Flache bemalt wird.

F ist die Farbe, m1t der die Fldche ausgemalt
wird.

B ist eine Begrenzungsfarbe, bls zZu der ausge-—
malt wird. - Y

)

Versuchen Sie doch emmal folgendes Belspiel- B
programm: :

GOTO 118 : ELSE 2=1
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GOTO' za@

Oder testen
‘gramme:

FGR : FCLS
FCOLOUR 2
FCOLOUR 3 :
PAINT 96,806,4,2,3
GOTO 59

i@
8
38
a8
Se

Aber auch andere Fehler wurden beseitigt; so
lduft auch der Befehl "ERROR n" wieder richtig
und "PRINT: ERR/2+1" ergibt den Fehlercode
bzw. "PRINT .ERL" die Fehlerzeile.

Andere Befehle wurden erweitert und mit mehr
Moglichkeiten versehen, s0 auch der' 'Play -Be-
fehl:

Er nimmt jetzt ais Argument auch Ausdrucke
und Berechnungen an.: :
Beispiel: 'PLAY (I,
(JOYiX-1) AND15) -
Ferner ist Lautstidrke 16 jetzt moglich, damit
wird der PSG auf Hillkurve gesetzt. Addiert
man zu den alten Notenwerten jeweils 16, so
werden die Tone in einer besser gestimmten
. C-DUR-Tonleiter gespielt.

. Ebenfalls verbessert wurde der JOY-Befehi:

"Neben den alten Befehlen 'JOY1X', 'JOYI1Y',
'30Y2X!, 'JOY2Y' finden wir den Befehl
- JOY(n), mit dem bis zu & Joysticks a 2 Analog-
inputs mit 8 Bits Genauigkeit (Werte 0-255) ad-
ressiert werden. kdnnen. AuBerdem ermdglichen
die Befehle 'JOYINP' und 'JOYOUT' den Trans-
fer  von Basic-Programmen von  einem
Colour-Genie zum anderen, (Pin 10-18 und Pin
20 des Parallelports miissen miteinander verbun-
i den sein.) '

Auch die Befehle SCALE und SOUND wurden
sinnvoll erweitert:

"PRINT SCALE" zeigt den zuletzt mlt "SCALE
n" eingegebenen Wert an.

"SOUND(r)" ergibt den Inhalt des Registers r
des PSG. Zuldssig sind die Werte 0 bis 15.

KEYPADI, KEYPADZ,

Sie ganz einfach folgendes Pro-

CIRCLE 86,51,56
CIRCLE 80,51,38

‘mit

IF Bl=4 THEN B2=3 ELSE B2=Bl+1

SOFTWARE
S8 FOR I=1 TO I2
48 F=RND(4) : FCOLOUR F |
76 X=RND(159) : Y=RND(181) : R=RND(80)
80, CIRCLE X,Y,R.
98 NEXT 1 =~
188 GOTO 28
il@d REM **%*****%*********************%**
120 FOR K=1 TO 13
138 F=RND(4) : IF F=4 THEN Bi=1 ELSE Bi=F+1
148 X=RND{15%> : Y=RND(1@1) :
158 PAINT X,Y,F,Bl1,BZ
168 NEXT K
170

Dies ist noch ldngst nicht alles, was die neuen
ROM's zu bieten haben, denn es wurden auch
vollig neue Befehle aufgenommen:

'SWAP A, B
vertauscht den Inhalt zweier Variablen gleicn
Typs. '

'SET Bit, Adr'

Bit=Ritnummer (Werte 0 bis 7)
Adr.=Adresse des gewlinschten Bytes. -1zt ..
angegebene Bit auf I.

'RESET Bit, Adr'

Setzt das angegebene Bit auf 0 zurlick.
'CHECK (Bit, Adr)

prift ob Bit gesetzt oder zuruckgesetzt

Zu erwdhnen sei noch, daR die Funktionstasten-
belegung verbessert worden ist. (z. B. F6 = 'Sy-
stem <Return>')

Die neuen Mobglichkeiten der Programmierung
sind wirklich erstaunlich. Die Vorteile der er-
weiterten Befehle kommen besonders bei spezi-
ellen Problemldsungen zur Geltung.

Die neuen ROM's lassen sich ohne Schwierigkei-
ten auch in 'alte' Gerdte einbauen. Sie miissen
lediglich die vier EPROM's, die bereits in Fas-
sungen sitzen, gegen die neue Version austau-

schen. (Bezugsquelle u. a. Fa. Schmidtke
electronic / Sandkaulstr. 84 / 5100 Aachen --
Preis 80,-- DM bei Einsendung der ‘alten'
Eproms) '

Uwe Schmidtke
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SOFTWARE

ELEK TRONIK

In dieser und den ndchsten Ausgaben mdchte ich
Ihnen  einige elektrotechnische Probleme und
Programme vorstellen, die den Bastler . und
Elektro-Hobbyist sicherlich interessieren. Das
Ganze soll natiirlich keine wissenschaftliche Ar-
beit werden, sondern mehr ein Auffrischen Ihres
Wissens. Vielleicht gelingt es auch die eine oder
andere Liicke zu fiillen.

Bevor wir einsteigen missen erst ein paar Be-

griffe gekldrt werden.

Was sind elektrische Stromstédrke, elektrischer

-~ Widerstand und elektrische Spannung?

Unter elektrischer Stromstidrke versteht man
die Anzahl der Elektronen, die durch einen
Stromleiter wandern.

Der elektrische Widerstand ist die Kraft, die
der elektrische Strom bel seiner Wanderung
durch einen Leiter iiberwinden muf.

Die elektrische Spannung ist die Ursache des élek-
ist die GroBe, die zwi-
schen den Polen einer Spannungsquelle ansteht.

1826 gelang es dem Physiker Georg Simon OChm
erstmals " einen gesetzméiBigen Zusammenhang
zwischen diesen drei GrdBen festzustellen. Er
entdeckte, daB bei konstanter Spannung eine
Verkleinerung des Widerstandes eine VergréBer-
ung des Stromes nach sich zieht. Daraus ergab
sich das "Ohmsche Gesetz":

elektr. Spannung

elektr. Stromstédrke = -
elektr., Widerstand

Diese Schreibweise erwies sich fiir die Praxis
als zu umstédndlich,
Es wurde die Kurzschreibweise

U

| —

. R
eingefiihrt.

Die vierte elektrische GroéRe, die wir hier be-
trachten, ist die Leistung. Die elektrische Lei-
stung wird berechnet aus dem Produkt von
Strom und Spannung. Sie ist die GroRe, die im
Widerstand in Warmeenergie umgeformt wird.

elektr. Leistung = elektr.
Spannung
Und in der Kurzschreibweise:

‘Strom  x elektr.

P = I x U

TEILT

Hier nun eine Ubersicht der GréBen und lhrer
Einheiten:

Ampere A

Strom [

Spannung U Voit v
Widerstand R Ohm 2
Leistung - P Watt W

Der ZUsammenhang der vier GroRen &Rt sich
am Besten anhand eines Beispiels verdeutlichen.

I =1 Ampere

 La—

R 10 Ohm

]

10 Vol

v
n

10 Watt

Liegt an einer Spannung von 10 Volt ein Wider-
stand von 10 Ohm, so flieBt ein Strom von 1
Ampere,
Die am Widerstand umgesetzte Lelstung beragt
10 Watt.

Bevor wir zum Programm kommen noch ein
paar Worte zur Arithmetik. Je nach Eingabebe-
dingung miissen die Gleichungen I = U/R und P
= U x I umgestellt werden bzw. verschachteit-'
werden.

Hierfiir ein Rechenbemp;el An einer Spannung:

von U = 20 Volt liegt ein Widerstand, an dem
die Leistung P = 1 Watt umgesetzt wird. Geé.
sucht ist der Strom (I) und der Widerstand (R).
D}e Gleichung P = U x I wird umgestellt 1n I=
P/U.

Die zweite Gleichung erhdlt man durch das Em-
setzungsverfahren.

Ausgangsglelchung P=UxI :
fiir I kdnnen wir, nach der Glelchung I = U/R,
U/R einsetzen.

Daraus ergibt sich

u

P:UX_.-—-' = —
R R

und durch _urﬁstgllén L



NN s,

UZ : : trachtung des kleinen Programmes werden wohl
R - keine Probleme mehr auftauchen. Die einzige -
- b kleine Raffinesse diirfte in Zeile 120 - 160 lie-

gen. Dort werden die Eingabewerte den Variab-
Nach dem Einsetzen der Zahlenwerte ergibt len I, U, R und P zugewiesen. Aber auch das
sich ein Strom von 0.05 A (= 50 mA) und ein wird fur Sle keine Neuheit sein.

Widerstand von 400§2.

Doch nun genug der Theoﬂe. Bei ndherer Be-

Und jetzt viel Vergniigen beim "Tippen™.
Bernd Kaiser

10 CLEARSCLS

20 PRINTTAB{ZZ: "Ohmsches Gesetz”

T FRINTSFRINT"Geben Sie rwel der vier Groessen ein. Das Frosramm ermitte
1+ : _ '

40 PRINT"die beiden anderen.”

S0 FPRINT. "Strom I {Ampere)
A0 FPRINT "Spannune L (Mol
70 FRINT: "Widerstand R {Ohmy "

F {Watti"

g0 FRINT: "Leistung
20 FRINT '

100 INFUT"L, CGroesse (Kurzzeichen. Wert) "$48%.4
1io INFUTYZ. Groesse (Rurzzeichen. Wert) "1BE$:H
120 X=AkE (ABC (A%) -3

130 Y=4BS (ASC (B%) ~BO)

140 A =R

150 AY)=R

1460 IT=A7) sU=A{S s R=f (20 s PR {0 :

17G IF T =0ANDUROTHENR=U/ T P=U+I: GOTOZ30

180 IFIHOANDRFOTHENU=ITwRIF=I+ I+t 5070
190 IFIX0ANDPFOTHEMU=F/ T R=F/ {La D) s GOTOED
200 ITFUFGANDR SOTHENI=U/R: F=U+U/Ri GOTOS S0
210 IFUXOANDF >OTHENT=F/Us R=U+U/F: GOTOZ S0
220 IFRFOANDFSOTHENIT=SHR (F/R) : U=5SaR (F+R) 1 GOTOZS0
2X0 PRINTEFRINT"Ereebnis @

240 PRINT. "Strom =" 1. "Ampere"”
250 PRINT. "Spannune =", U. "Volt"
260 PRINT. "Widerstand =".R."0Ohm"
270 FPRINT. "Leistuna =" P "Watt !

280 PFRINT: FRINT“Neue Berechnunﬂ (J/n) 2
2590 CH=INKEY$: IFC$ =" IJ"ANDCS FUNYTHENZSO
SO0 IFC$="J"THENLIO

=10 END

TRS"BONG Ha;'d— und Softw.are
- ROM-Listing

@ Vollst. disass. und deutsch kommentiert; ' Die nichste GENIE DATA

® RAM-1/0-Adressen; . ;

® Vergleich der verschiedenen TRS-80/VIDEO- erscheint am 10. Sept. 1983.
GENIE-Versionen; AEXKEERREXERKERRLKEERREEEKRRR KKK HH KRR

® 150 genau erlauterte Unterprogramme

® und vieles mehr (s. auch Kritiken in mc 1/82 und || ' . T
cp 13/82). - Anzeigenannahme fir die Ausgabe

129 Seiten gebiindelte {und gebundene) Information |. : Numm‘er vier der GENIE DATA
f. 69,55 DM inkl. MwSt. : ~ bis zum 7. Aug. 1983.

L. Rockrath

NoppiusstraRe 19, 5100 Aachen, Telefon (0241) 3 49 62.
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Abonnements: Bezugspreis jihrlich, fur é Aus—
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Mcnusknpfe Unangeforderte | Manusknpfe wer-
den nur zurtickgesandt, wenn ausreichendes
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Verdffentlichung des eingesandten Materials in
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Copyright (C) 1983 by Ralf M. Hubben, Verlag

fur Computertechnik, 5429 Marienfels. Nach-
druck, Vervielfiltigung, Ubertragung sowie
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Bauanleitungen und/oder Programmen kann fur-

die Fehlerfreiheit keine Garantie Ubernommen
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Die Meinung der einzelnen Autoren muB nicht
‘mit der des Verlages Ubereinstirmmen.

Anfragen an die Redaktion bitte nur schnffhch
mit beigelegtern Ruckporto.’

Kindigung: Zu jedem Quartal, rechtzeitig (6
Wochen) vor Ende des Quartals. Jedes Abonne-
ment verldngert sich nach Ablauf automatisch
um ein Jahr.

Sollte die GENIE DATA aus Grinden, die nicht -
in der Verantwortung des Verlages liegen, nicht
oder nicht rechtzeitig erscheinen, besteht kein
Anspruch auf Nachlieferung.

Fur eventuelle Schiden und/oder Folgeschdden
an Gertten und/oder Bauteilen und/oder Daten-
verlust kann keine Haftung Ubernommen wer-
den. Der. Nochbau unserer Bauanleitungen
und/oder die Anwendung von Programmen aus

der .GENIE DATA erfolgt auf eigene Gefahr.

Alle Mitteilungen erfolgen nur fur Amateur-
und Hobby-Zwecke. Irrtum sowie alle Rechte .
vorbehalten. Es kann keine Gewthr dafir Uber-. :

nommen werden, das -die verwendeten Schal-

tungen, Firmennamen, Warenbezeichnungen und

alle anderen Angaben frei von Schui'zrechten e

Dritter sind.

Stimtliche Versffentlichungen ohne
Bericksichtigung eines eventuellen
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Bei allen Artikeleinsendungen gehen wir davon
aus, daB der Verfasser clle Rechte dn der Ein-
sendung besitzt, sowie geistiger EigentUmer
ist. '
Uber jede Artikeleinsendung freuen wir uns!

erfolgen

Honorar: Fur jeden gedruckten Artikel bezah-
len wir pro Druckseite ein. Honorc:r von 50 -

DM.

Wir gestatten jedermann, einen Artikel aus der

‘GENIE DATA zu entnehmen und in einer ande-
ren Druckschrift zu versffentlichen, unter der -

Bedingung, daB an der Gestaltung nichts verdn-
dert wird, das erwihnt wird, daB der betref-
fende Artikel aus der GENIE DATA entnom-
men. wurde und dall man uns mindestens ein
Exemplar der Druckschrift kostenlos, sofort
nach Erscheinen, zur Verfugung stellt.

Wenn Sie ein gutes Programm fiir das
COLOUR GENIE

(Assembler oder compiliert)
geschrieben haben und daran interessiert

" sind es zu verkaufen, dann schicken Sie ‘es uns zu.

Wir zahlen Spitzenprejse fiir die.
Copyrights an Spielen
und Hilfsprogrammen. -

* ‘RALF M. HUBBEN, VERLAG FUR COMPUTERTECHNIK, 5429 MARIENFELS

Patent-
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BURO COMPUTER
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GENIE ili

Z B0 A CPU, 4 MHZ

64 K RAM, erweiterb. auf 256 K
2 K ROM fiir Urlader und Test-
routinen, Betriebssystem G-DOS,
New DOS 80, Z-DOS u. CPM 2,23
B0 Zeichen/Zeile, blendfreier
hochauflésender Bildschirm
wahlw. 64x16 oder BOx24 Zeich.
einstellbar, 160x72 Bildpunkte
{High-Resolution Option)
Pragram. Basic, Assembler,
Fortran, Cobol, Pascal usw.
Deutsche Tastatur mit Umlauten
u. 16 8l., 8 frei program.
Funktionstasten

Z Disklaufwerke b. 1,4 MB
eingebaut, V24 u. Centronics
Parallel Schnittstelle

Preis: ab >700,00 DM

Typenradd. EG 5100 2950, -~
Matrixdr. EG 3085  1750,--
Matrixdr. EG 3100 2650, --

PROGRAMME

Genie Text 395, --
Geschéftsprogr.GP4 1950, -~
Finanzbuchhalt.II  995,--
Finanzbuchhalt. 111 1950, --
{Mandantenfihig)

DERY SPEZIALIST FUR

HEIM COMPUTE

R
S

GENIE { u. 1}
Z B0 CPU/64 K RAM (48K fr. verf.)

12 KROM + 2 K Level 4 ROMm. Routinen

64 Zeichen x 16 Zeilen Bildausgabe.
Fernseh-u. Monitor-Ausgang
Software-Kompatibel mit TRS 80
Disketten-u. Drucker-AnschluB

deutsche Umlaute auf dem Bildschirm

Cassettenrecorderanschluf

Preis Genie [ 1395,-- DM
Preis Genie II 1495,-- DM

MONITORE
Zenith 15 MHZ griin 275,-- DM
Magnasonic 15 MHZ griin mit
entspiegéltem Bild. 298,-- DM
BMC 12ES 18 MHZ griin  395,-- DM
Sanjo DM B21Z CX
bernstein 18 MHZ

Monitorstander fur
Genie I+1I
Druckersténder

495,-~ DM

98,-- DM
72,-- DM

Matrixdrucker I1TOH 8510 A (120Z/s)
voll Plottfahig, 6 Schriftbreiten
3K Datenbuffer, Unterlangen

GENIE

COLOQUR GENIE EG 2000

Z 80 CPU/ 16 Farben
Hochauflidsende Grafik (& Farbe
16 K RAM Grundausstattung
Soundgenerator 3 Kandle

PAL Fernseh-u. Monitor-Anschlu
24 Zeilen a 40 Zeichen
Schnittstellen V24 u.Parallel
{assettenrecorderanschlufd

645,-

Speichererweit. 16K 165,--
DruckeranschluBkabel 95,--
Joysticks, Paar 245,--
tightpen 95,-~
Cassettenrec.m. Zw 125,--
Cassettenrec.o. Zw 89,--
Datenmonitor ab 275,--
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